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Upozornéni: Nékteré popisy a formulace vyzev na prikazové radce, které jsou uvedeny v této prirucce,
nemusi zcela odpovidat aktudlni verzi programu. Presto je prirucka dobre pouzitelna a postupy pfi
pouzivani programu a nastrojl jsou v ni popsany s dostate¢nou srozumitelnosti. Na aktualizaci pFirucky
pribé&zné pracujeme.
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Objemové modelovani

Panely ndastroji Télesa a Editace téles jsou k dispozici jen ve verzi BricsCAD Pro. Pomoci néstrojl
vytvarite a editujete objemové modely prvkl ve formatu ACIS.

Nastrojem 3DPrevod (_3DCONVERT) miZete objemovy model téles ACIS konvertovat na odpovidajici
povrchovy model, ve kterém télesa nebo jejich Casti budou reprezentovana entitami typu lomena plocha -
viz kapitola Konverze na povrchovy model v referencni prirucce.

Panel 3D télesa

Aol 8| dEd

Panel nastrojll je k dispozici jen ve verzi BricsCAD Pro. Pomoci nastrojd vytvafite a editujete objemové
modely prvkl ve forméatu ACIS.

[::J Sténovy prvek Nastrojem nakreslite BIM sténovy prvek.

[J |Kvadr Nastrojem nakreslite kvadr.

.5:\ Jehlan Nastrojem nakreslite jehlan.

(5 | Klin Nastrojem nakreslite klin.

[ |valec Nastrojem nakreslite valec.

&y | Kuzel Nastrojem nakreslite kuZel.

() |Koule Nastrojem nakreslite kouli.

=3 | Anuloid Nastrojem nakreslite anuloid.

(8 |Rotovat Nastrojem vytvofrite jedno nebo vice téles rotaci uzavienych rovinnych
entit kolem zadané osy.

[:‘L‘] Vysunout Nastrojem vytvofrite jedno nebo vice téles translaci uzavienych rovinnych
entit v zadaném smeéru.

% Vytahnout Nastroj umoZzfiuje vytvofit téleso tazenim prifezu po trase.

{‘f} Sablonovat Nastroj umoZzfiuje vytvofit téleso z jeho predkreslenych prirezd.

Qf; Odriznout Nastrojem jedno nebo vice téles rozfiznete zadanou rovinou.

q& Prifez Nastroj umoznuje vlozit do vykresu rovinny fez jednim nebo vice télesy.
ﬁ@ Kolize Nastroj umoznuje vyhledat kolizni oblasti dvou soustav téles, tj. vyhledat
Casti téles, kterymi se obé soustavy téles

protinaiji.

Sténovy prvek

Panel nastrojd: 3D télesa > Sténovy prvek Cu

Nabidka: Modelovat > 3D télesa > Sténovy prvek

Kldvesnice: POLYSOLID (_POLYSOLID)

Prikaz umoziuje nakreslit sténovy prvek BIM.

Prikazova radka

1 | Aktudlni nastaveni: Vyska = 2600, Sitka = 300, | Nastroj v piikazové adce zobrazi aktudlini
Zarovnani = Stred, Oddélit télesa = Zapnout, nastaveni parametrd st&nového prvku. Zadejte
Dynamicky = Zapnout pocatek prvniho segmentu sténového prvku
Polatedni bod nebo zvolte Vyska / Sitka / nebo zvolte variantu. Kldvesou ENTER nebo

Zarovnani / samostatnaTélesa / Dynamicky / pravym tla¢itkem mysi mlzete zvolit vychozi

<Objekt>: variantu Objekt.
2 | Oblouk / Vzdalenost / Navazat / <DalsSi bod>: |Jedna z uvedenych vyzev se zobrazi po zadani
I Oblouk / Vzdalenost / Navézat / Zpét / <Daléi | pocatku sténového prvku. Postupné zadavejte
D bod>: dalsi body trasy sténového prvku, nebo zvolte
D

Oblouk / Uzaviit / Vzdalenost / Navézat / Zpét / | variantu. Trasu sténoveho prvku ukoncite
<Daléi bod>: pravym tlacitkem mysi nebo klavesou ENTER.
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3 | Délka segmentu: Vyzvy se zobrazi po volbé Vzdalenost.
Uhel segmentu: Postupné zadejte délku segmentu sténového
prvku a jeho smér. => 2
4 | Smér / Use&ka / Druhybod / <Konec oblouku>: |Vyzva se zobrazi po volbé Oblouk. Postupné
Uzavfit / Smér / Usecka / Druhybod / Zpét / zadavejte konec obloukového segmentu stény
<Konec oblouku>: nebo zvolte variantu. Trasu sténového prvku
ukoncite pravym tlacitkem mysi nebo klavesou
~ ENTER.
3
2| 5 | Smér od pocatku: Vyzvy se zobrazi po volbé varianty Smér.
© Konec oblouku: Zadejte smér teCny k oblouku v jeho pocatku a
pak konec obloukového segmentu stény. => 4
6 | Druhy bod: Vyzvy se zobrazi po volbé varianty Druhybod.
Konec oblouku: Zadejte bod na oblouku a pak konec
obloukového segmentu stény. => 4
7 | Vyberte tvar sténového prvku: Urcete predkresleny objekt, ktery program
pouzije jako trasu sténového prvku. => 8
8 | VySka sténového prvku <aktualni hodnota>: Vyzva se zobrazi po volbé Vyska nebo po
ukonceni kresleni trasy sténového prvku.
Zadejte vysku sténového prvku. => 1 (po
volbé Vyska) nebo konec nastroje
9 | Sitka sténového prvku <aktudini hodnota>: Vlyzva se zobrazi po volbé Sitka. Zadejte
vychozi Sitku sténového prvku. => 1
10 | Zadejte zarovnani Levé / Pravé / Stred Vyzva se zobrazi po volbé Zarovnani. Zadejte
<aktualni hodnota>: polohu Fidici trasy vzhledem k tloustce
sténového prvku. => 1
11 | Oddélit télesa Zap / Vyp <aktualni hodnota>: Vyzva se zobrazi po volbé samostatnaTélesa.
Zadejte zplsob generovani st&nového prvku.
=>1
12 | Dynamicka vyska Zap / Vyp <aktualni Vyzva se zobrazi po volbé Dynamicky. Zadejte
hodnota>: zplsob zadani vysky sténového prvku. => 1

Vyznam voleb

Druhybod Volba umoznuje zadat kruhovy segment sténového prvku zadat tfemi body -
pocatkem, libovolnym bodem na oblouku a koncem oblouku. => 6

Dynamicky Volba umoziuje zadat zplsob zadavani vydky st&ny. Zvolite-li Zap, vysku budete
zadavat dynamicky mysi. Zvolite-li Vyp, po zadani trasy sténového prvky bude
automaticky a bez potvrzovani pouzita vychozi vyska. => 12

Levé Volbou zvolite, Ze nakreslena trasa bude predstavovat levy lic sténového prvku
(pFi pohledu od zacatku ke konci sténového prvku). => 1

Navazat Zvolite-li navazat, pfimy segment trasy bude mit stejny smér jako predchozi
pifimy segment nebo bude te¢né navazovat na predchozi kruhovy segment
trasy. => 2

Objekt Volba umozniuje trasu sténového prvku prevzit z predkresleného objektu. Lze
pouzit zavienou nebo otevienou sloZzenou kfivku, oblouk, kruznici, elipticky
oblouk, elipsu a otevieny nebo uzavreny spline. => 7

Oblouk Volba umozniuje nakreslit obloukovy segment trasy sténového prvku. => 2

Pravé Volbou zvolite, Ze nakreslena trasa bude predstavovat pravy lic sténového prvku

(pFi pohledu od zacatku ke konci sténového prvku). => 1

samostatnaTélesa

téleso:

Zvolite-li Zap, kazdy segment sloZzené kfivky bude samostatnym télesem.
Zvolite-li Vyp, cely sténovy prvek bude tvoren jedinym télesem. => 11

Levy obrazek znazoriuje reseni rohu v pfipadé, Ze je zapnuto generovani
samostatnych téles, sténovy prvek na pravém obrazku je generovan jako jediné
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Smér Volba umoznuje zadat smér obloukového segmentu sténového prvku v jeho
pocatku. => 5
Stred Volbou zvolite, Ze nakreslena trasa bude predstavovat osu sténového prvku. => 1
Sitka Volba umoziuje zadat vychozi tloustku sténového prvku. Vychozi parametry
sténové prvku Ize nastavit také v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text
Sténov):
Cl= Oa B o -
B Ez ||__i|:.. H%|§%I5tennv & £
B Plochy =]
Pomér stran sité [0] Aproximace siti M krat 1 pro valcové a kuZelova ACIS téle
Typ sité [1] vytvofit objekty pinohodnotné site (doporutena)
Maximalni podet vrchold ploch 4
Vyika sténového prvku 2750,00
Sitka sténového prvku 250,00
Hustota sité ve sméru M 6
Hustota sité ve sméru N 6 |
=>9
Usecka Volba umoznuje nakreslit pfimy segment trasy sténového prvku. => 2
Uzavrit Volba umoziiuje uzavrit trasu sténového prvku. => 8
Vyska Volba umozriuje zadat vychozi vysku sténoveho prvku. Vychozi parametry sténove

prvku lze nastavit také v dialogovém okné Nastaveni, viz popis parametru Sirka.
=>8

Vzdalenost

Volba umoziiuje zadat pfimy segment trasy sténového prvku postupnym zadanim
délky segmentu a jeho sméru. => 3+2

Zarovnani

Volba umozruje zadat polohu trasy sténového prvku vzhledem k jeho tloustce.
=> 10

Polohu trasy mGzete mé&nit kdykoli b&hem kresleni sténového prvku stiskem
klavesy CTRL:

@‘Illlx

Zpét

Volba umoznuje postupné brat zpét dfive nakreslené segmenty sténového prvku.
=> 2 nebo 4

Klin

Panel nastroju:

3D télesa > Klin D

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa > Klin

Klavesnice:

KLIN (_WEDGE)

Pfikaz umoznuje nakreslit trojboky hranol ve tvaru klinu.

Prikazova radka

Zakladni

1 |Stred / <Roh klinu> Zadejte prvni roh podstavy klinu. Kldvesou ENTER nebo
<souradnice>: pravym tlagitkem mys$i mizZete potvrdit nabizené soufadnice,

které byly ulozeny béhem predchoziho zadani klinu nebo
kvadru.

2 | Krychle / Délka / <Protilehly Radka se objevi po zadani prvniho rohu podstavy. Zadejte
roh>:

protilehly bod podstavy klinu na ostré hrané klinu.

Krychle

3 | Délka strany:

Rédka se objevi po volbé Krychle. Zadejte délku strany klinu
Ciselné nebo bodem mysi. Pouzijete-li mys, délka strany bude
dana vodorovnou vzdalenosti mezi prvnim rohem klinu a
zadanym bodem.

4 | Délka strany klinu: Rédka se objevi po volbé Délka. Zadejte délku klinu ¢iselné

nebo bodem mysi. Pouzijete-li mys, délka strany bude dana
vodorovnou vzdalenosti mezi rohem zakladny a zadanym
bodem.

Rozmeéry

5 | Sitka klinu:

Rédka se objevi po zadani délky klinu. Zadejte &itku klinu
Ciselné nebo bodem mysi. Pouzijete-li mys, Sifka klinu bude
dana vodorovnou vzdalenosti mezi zadanym bodem a bodem,
kterym jste zadavali délku strany klinu.

4
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Vyska

6 | Vyska klinu nebo 2Body Radka se objevi po zadani podstavy klinu. Zadejte rozmér
<aktualni vyska>: klinu ve sméru osy Z Ciselné nebo bodem mysi. Pouzijete-li

mys, vyska klinu bude dana svislou vzdalenosti mezi
poslednimi dvéma zadanymi body.

7 | Stred klinu <souradnice>: Zadejte stfed podstavy klinu. Kldvesou ENTER nebo pravym

tla¢itkem mysi mdzZete potvrdit nabizené soufadnice, které
byly ulozeny béhem predchoziho zadani klinu nebo kvadru.

Stfed a roh

8 | Krychle / Délka / <Roh klinu>: |RAadka se objevi po zadani stiedu klinu. Zadejte roh podstavy

klinu na ostré hrané klinu.

Vyznam voleb

Délka

Volba umoznuje zadat rozméry vsech tfi hran klinu. => 4+5+6

Krychle Volba umoznuje nakreslit rovnostranny klin. => 3

Stred Volba umoznuje misto prvniho rohu zadat stfed podstavy klinu. => 7+8+6
Jehlan

Panel nastrojd: 3D télesa > Jehlan 4>

Nabidka: Modelovat > 3D télesa > Jehlan

Klavesnice: JEHLAN (_PYRAMID)

Pfikazem Jehlan mUzete kreslit trojboky a ¢tyiboky jehlan, komoly jehlan a ¢tyistén.

Prikazova radka

1 | Zadejte stfed zakladny nebo Hrana |Zadejte bod ve stfedu zakladny jehlanu.
_ / Strany:
B | 2 |Zadejte polomér zakladny nebo Radka se objevi po zadani stfedu zakladny. Zadejte roh
«E Opsana: zakladny jehlanu. => 6

Zadejte polomér zakladny nebo
Vepsana:

- | 3 |Zadejte prvni roh hrany: Radka se objevi po volbé Hrana. Zadejte prvni bod na
g strané zakladny jehlanu.
Tl 4 Zadejte druhy bod hrany: Zadejte druhy bod na strané zakladny jehlanu. => 6
> | 5 |Zadejte poCet stran <hodnota>: Radka se objevi po volbé Strany. Nastroj standardné
< kresli ¢tyrboky jehlan. Na této fadce mizete zadat jiny
v pocet stran zakladny jehlanu. => 1
g | 6 |Zadejte vySku nebo 2Body / Radka se objevi po zadani zékladny jehlanu. Zadejte
o koncovy bod Osy / Horni polomér: vysku jehlanu cCiselné nebo mysi. Pri zadani vysky bude
- osa jehlanu vzdy kolma na zakladu jehlanu.
> | 7 |Zadejte prvni bod: Rédka se objevi po volbé 2Body. Postupné zadejte
a Zadejte druhy bod: koncové body usecky, jejiz délka bude pouzita jako vyska
o jehlanu.

8 | Zadejte koncovy bod osy: Rédka se objevi po volbé koncovy bod Osy. Zadejte vrchol
9 jehlanu ciselné nebo mysi. Osa jehlanu bude vzdy kolma
o na zakladnu jehlanu, takze cely jehlan bude natocen

smérem k jeho zadanému vrcholu.
- | 9 |Zadejte horni polomér <hodnota>: Radka se objevi po volbé Horni polomér. Zadejte polomér
TED horni zédkladny komolého jehlanu. Pfi zadavani horniho
S poloméru se jehlan prekresluje jakoby uz byla zadana
jeho vyska, ale jedna se jen o pracovni zobrazeni. => 6

Vyznam voleb

2Body

Volba umoziiuje zadani vysky jehlanu dvéma body mysi. => 7

Horni polomér

Volba umoznuje nakreslit komoly jehlan. => 9+6

Program si pamatuje aktualni nastaveni, takze vSechny nasledné kreslené
jehlany budou komolé, dokud nezadate nulovy horni polomér.

Hrana

Volba umoznuje zakladnu jehlanu zadat délkou jeho strany. => 3+4+6

koncovy bod Osy

Volba umoznuje zadat vrchol jehlanu. Bude-li zadany bod lezet mimo svislou osu
vedouci stfedem zakladny, bude zdkladna smérem k bodu natocena. Osa
prochazejici vrcholem jehlanu je vzdy kolma na zakladnu jehlanu. => 8
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Opsana

strany. => 2

Podle vychoziho nastaveni se jehlan zadava stfedem a rohem zakladny, tj.
zakladna je vepsana do myslené kruznice, jejimz polomérem je vzdalenost
stfedu a rohu. Volbou Opsand nastavite rezim, ve kterém je zakladna dana
stfedem zakladny a bodem v poloviné strany zadkladny, tj. zédkladna je opsana
kolem myslené kruznice, jejimz polomérem je vzdalenost stfedu a poloviny

Strany

Podle vychoziho nastaveni nastroj kresli ¢tyrboky jehlan. Volbou Strany vyvolate
zadani poctu stran zakladny a kresleni vicebokého jehlanu. => 5+1

Vepsana

Viz popis polozky Opsana.

Kvadr

Panel nastrojd:

3D télesa > Kvadr C]

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa > Kvadr

Klavesnice:

KVADR (_BOX)

Prikaz umoziuje nakreslit kvadr.

Prikazova radka

o | 1 |Stfed/ <Roh kvadru> Zadejte prvni roh podstavy kvadru. Kldvesou ENTER nebo
42 <soufadnice>: pravym tla¢itkem mys$i mdzZete potvrdit nabizené
o souradnice, které byly ulozeny béhem predchoziho zadani
1% kvadru nebo klinu.
% | 2 |Krychle / Délka / <Protilehly roh>: |Radka se objevi po zadani prvniho rohu podstavy. Zadejte
™ protilehly bod podstavy kvadru. => 7
3 | Stred <souradnice>: Vyzva se objevi po volbé Stred. Zadejte bod ve kterém
3 bude lezet tézisté kvadru.
® | 4 |Krychle / Délka kvadru / <Roh Vyzva se objevi po zadani stfedu kvadru. Zadejte
kvadru>: protilehly bod podstavy kvadru. => 7
.. | 5 |Délka strany kvadru <hodnota>: Radka se objevi po volbé Délka nebo Délka kvadru.
g Zadejte prvni rozmér podstavy kvadru Ciselné nebo mysi.
§ 6 |Sitka kvadru <hodnota>: Réadka se objevi po zadani délky kvadru. Zadejte druhy
rozmér podstavy kvadru Ciselné nebo mysi. => 7
7 | Vyska kvadru nebo 2Body Radka se objevi po zadani podstavy kvadru. Zadejte vysku
<hodnota>: kvadru Ciselné nebo mysi.
8 | Rozmeér strany krychle <hodnota>: |Vyzva se objevi po volbé moznosti Krychle. Ciselné nebo
o mysi zadejte délku strany krychle. Pfestoze program
S vyzaduje zadani rozméru ve skutecnosti zadavate polohu
X rohu krychle. Zadate-li délku bude vynesena ve sméru
aktudlni polohy mysi.
s |9 Urcete prvni bod: Radka se objevi po volbé 2Body. Postupné zadeijte
o Zadejte druhy bod: koncové body Usecky, jejiz délka bude pouzita jako vyska
> P
kvadru.

Vyznam voleb

2Body

Volba umozniuje odvodit vySku kvadru z délky usecky dané dvéma body. => 9

Délka

Délka kvadru

Volba umoznuje postupné zadat rozméry vsech tfi hran kvadru. => 5+6+7

Krychle Volba umoznuje nakreslit krychli. => 8

Stred Volba umozniuje misto prvniho rohu zadat stred (tézisté) kvadru. => 3+4+7
\'4

Kuzel

Panel nastroju:

3D télesa > Kuzel Ch

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa > Kuzel

Klavesnice:

KUZEL (_CONE)

Pomoci prikazu mizete nakreslit rotaéni kuZzel nebo kuZel s eliptickou podstavou.

Prikazova radka

1

‘o |
N3

3Body / 2Body / Ttp (Tecna Tecna
Polomér) / Elipticky / <Stred>:

Zadejte souradnice stifedu podstavy rotacniho kuzele.
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2 | Polomér zakladny kuzele nebo Radka se objevi po zadani stfedu podstavy kuZele. Zadejte
Prdmér <hodnota>: bod na obrysu podstavy, a definujte tak polomér kruhové
podstavy kuzZele. => 13
3 | Prdmér dolni zakladny kuZele Rédka se objevi po volbé Prdmér. Zadejte bod. Program
<hodnota>: sice dynamicky zobrazuje kruhovou podstavu stejné jako
pfi zadavani poloméru, presto vSak vzdalenost stfedu
podstavy a zadaného bodu uréuje primér kruhové
podstavy. => 13
.. | 4 |Prvnibod: Rédka se objevi po volbé 3Body. Postupné zadeijte tfi body,
E Druhy bod: kterymi prochazi obrys zakladny kuzele. => 13
- Treti bod:
3 5 | Prvni konec prdméru: Rédka se objevi po volbé 2Body. Postupné zadejte dva body
N Druhy bod priméru: na prdméru zékladny kuzele. => 13
6 | Zadejte na objektu bod dotyku Radka se objevi po volbé Ttp. Postupné uréete dvé entity,
prvni teény: na kterych program automaticky vyhleda te¢né body
= Zadejte na objektu bod dotyku kreslené kruhové zakladny kuzele.
druhé tecny:
7 | Polomér kruznice: Zadejte polomér kruhové zakladny kuzele. => 13
8 | Strfed / <Prvni koncovy bod osy Rédka se objevi po volbé Elipticky. Postupné zadejte
> elipsy>: pocatek a konec prvni osy elipsy, neni treba rozliSovat
s Druhy bod na ose elipsy: hlavni a vedlejsi osu elipsy.
& | 9 |Dalsi bod na ose elipsy: Zadejte délku druhé poloosy Ciselné nebo jednim bodem
© mysi. PFi zadani mysi je délka poloosy dana vzdalenosti
mezi stfedem elipsy a zadanym bodem. => 13
10 | Stred elipsy: Radka se objevi po volbé Stred pfi kresleni elipsy (na Fadce
> 8). Zadejte stred elipsy.
% | 11 |Vzdalenost ke koncovému bodu Zadejte koncovy bod prvni osy elipsy, neni tfeba rozliSovat
3 osy: hlavni a vedlejsi osu elipsy.
@ | 12 | Daléi bod na ose elipsy: Zadejte délku druhé poloosy Ciselné nebo jednim bodem
mysi. => 13
13 | Zadejte vysku nebo 2Body / Zadejte vysku kuzele Ciselné nebo mysi.
koncovy bod Osy / Horni polomér
<hodnota>:
2 | 14 | Urcete prvni bod: Rédka se objevi po volbé 2Body na fadce 13. Postupné
< Zadejte druhy bod: zadejte koncové body Usecky, jejiz délka bude pouzita jako
vyska kuzele.
15 | Zadejte koncovy bod osy: Radka se objevi po volbé koncovy bod Osy. Zadejte vrchol
kuzele.
2 | 16 | Horni polomér kuzele <hodnota>: Rédka se objevi po volbé moznosti Horni polomér. Zadejte
S polomér horni podstavy kuzele. => 13

Vyznam voleb

2Body (na radce 1)

Volba umozfiuje zadat kruhovou podstavu kuZele dvéma body na priméru
podstavy. => 5+13

2Body (na radce 13)

Volba umoznuje zadat vysku kuzele dvéma body. => 14+15

3Body

Volba umoznuje zadat kruhovou podstavu kuzele tfemi body na obrysu
podstavy. => 4+13

Elipticky

Volba umozniuje misto kruhové podstavy pouzit pro kuzel eliptickou podstavu.
=> 849413 nebo 10+11+12+13

Horni polomér

Volba vyvola zadani poloméru horni podstavy komolého kuzele. => 16+13

koncovy bod Osy

Volba umoznuje zadat vrchol kuzele. => 15

Pramér

Volba umozfiuje misto polomé&ru kruhové podstavy zadat jeji prdmér. => 3+13

Stred

Volba umoznuje zadat eliptickou podstavu jejim stfedem a dvéma poloosami.
=> 10+11+12+13

Ttp (Tecna Tecna
Polomér)

Volba umozniuje zadat kruhovou podstavu kuzele dvéma te¢nami k obrysu
podstavy a polomérem podstavy. => 6+7+13
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14
Valec
Panel nastroju: 3D télesa > Vélec |
Nabidka: Modelovat > 3D télesa > Valec
Klavesnice: VALEC (_CYLINDER)

Pomoci piikazu mizete nakreslit rotaéni nebo elipticky vélec.

Prikazova radka

1 | 3Body / 2Body / Ttp (Tecna Tecna | Zadejte souradnice stfedu podstavy valce.
Polomér) / Elipticky / <Stfed>:
o | 2 |Polomér zakladny vélce nebo Rédka se objevi po zadani stfedu podstavy vélce. Zadejte
2 Prdmér <hodnota>: bod na obrysu podstavy a definujte tak polomér kruhové
e podstavy valce. => 13
S | 3 |Primér dolini zakladny vélce Rédka se objevi po volbé Prdmér. Zadejte bod. Program
ﬁ <hodnota>: sice dynamicky zobrazuje kruhovou podstavu stejné jako
pfi zadavani poloméru, presto vSak vzdalenost stredu
podstavy a zadaného bodu uréuje primér kruhové
podstavy. => 13
.. | 4 |Prvnibod: Rédka se objevi po volbé 3Body. Postupné zadejte tfi body,
E Druhy bod: kterymi prochazi obrys zakladny valce. => 13
- Treti bod:
3 5 | Prvni konec priméru: Rédka se objevi po volbé 2Body. Postupné zadejte dva body
N Druhy bod priméru: na priméru zakladny valce. => 13
6 | Zadejte na objektu bod dotyku Rédka se objevi po volbé Ttp. Postupné urcete dvé entity,
prvni teény: na kterych program automaticky vyhleda te¢né body
2 Zadejte na objektu bod dotyku kreslené kruhové zakladny valce.
druhé tecny:
7 | Polomér kruznice: Zadejte polomér kruhové zakladny valce. => 13
8 | Stfed / <Prvni koncovy bod osy Rédka se objevi po volbé Elipticky. Postupné zadejte
> elipsy>: pocatek a konec prvni osy elipsy, neni tfeba rozliSovat
k= Druhy bod na ose e|ipsy: hlavni a vedlej§|' osu ellpsy
[
& | 9 |Dalsi bod na ose elipsy: Zadejte délku druhé poloosy Ciselné nebo jednim bodem
© mysi. PFi zadani mysi je délka poloosy dana vzdalenosti
mezi stfedem elipsy a zadanym bodem. => 13
10 | Stred elipsy: Radka se objevi po volbé Stred pfi kresleni elipsy (na Fadce
= 8). Zadejte stred elipsy.
% | 11 |Vzdalenost ke koncovému bodu Zadejte koncovy bod prvni osy elipsy, neni tfeba rozliSovat
3 osy: hlavni a vedlejsi osu elipsy.
@ | 12 | Dal&i bod na ose elipsy: Zadejte délku druhé poloosy ciselné nebo jednim bodem
mysi. => 13
13 | Zadejte vysSku nebo 2Body / Zadejte vysku valce ciselné nebo mysi.
koncovy bod Osy <hodnota>:
g | 14 Urcete prvni bod: Rédka se objevi po volbé 2Body na fadce 13. Postupné
0 Zadejte druhy bod: zadejte koncové body Usecky, jejiz délka bude pouzita jako
- vyska valce.
15 | Zadejte koncovy bod osy: Rédka se objevi po volbé koncovy bod Osy. Zadejte Groven
horni podstavy valce.

Vyznam voleb

2Body (na radce 1) Volba umozfiuje zadat kruhovou podstavu vélce dvéma body na priiméru
podstavy. => 5+13

2Body (na radce 13) Volba umoznuje zadat vysku valce dvéma body. => 14+15

3Body Volba umoznuje zadat kruhovou podstavu valce tfemi body na obrysu podstavy.
=>4+13

Elipticky Volba umoziiuje misto kruhové podstavy pouzit pro valec eliptickou podstavu.
=> 849413 nebo 10+11+12+13

koncovy bod Osy Volba umoznuje zadat Groven horni podstavy valce. => 15

Pramér Volba umozfiuje misto polomé&ru kruhové podstavy zadat jeji prdmér. => 3+13

Stred Volba umoznuje zadat eliptickou podstavu jejim stfedem a dvéma poloosami.

=> 10+11+12+13
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Ttp (Tecna Tecna Volba umozniuje zadat kruhovou podstavu valce dvéma te¢nami k obrysu
Polomér) podstavy a polomérem podstavy. => 6+7+13

Koule

Panel nastrojd: 3D télesa > Koule

Nabidka: Modelovat > 3D télesa > Koule

Klavesnice: KOULE (_SPHERE)

Pomoci piikazu mlzete nakreslit kouli.

Prikazova radka

1 | Stfed koule: Zadejte stied koule.
2 | Primér/ <polomér Zadejte polomér koule Ciselné nebo jednim bodem mysi. PFi pouziti mysi
koule>: bude polomér dan vzdalenosti mezi stfredem koule a zadanym bodem.
3 | Prdmér koule: Réadka se objevi po volbé Prdmér. Zadejte priimér koule &iselné nebo
jednim bodem mysi. Pfi pouziti mysi bude primér dan vzdalenosti mezi
stfedem koule a zadanym bodem.

Anuloid

Panel nastrojd:

3D télesa > Anuloid &

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa > Anuloid

Klavesnice:

ANULOID (_TORUS)

Pomoci piikazu mdzete nakreslit anuloid.

Prikazova radka

1 | Stfed celého anuloidu: <0,0,0> | Zadejte souradnice stfedu anuloidu. Klavesou ENTER nebo pravym
tla¢itkem muzZete potvrdit nabizené souradnice, které jsou ovéem
stale stejné a znamenaji umisténi anuloidu do pocatku souradného
systému.

2 | Prmé&r / <Polomér celého Zadejte polomér prstence anuloidu (tj. polomér kruhové osy

anuloidu>: trubice anuloidu) Ciselné nebo jednim bodem mysi. Pfi pouziti mysi
bude polomér dan vzdalenosti mezi stfedem anuloidu a zadanym
bodem.

3 | Primér celého anuloidu: Rédka se objevi po volbé& Prdmér. Zadejte priimér prstence
anuloidu (tj. prdmér kruhové osy trubice anuloidu) &iseln& nebo
jednim bodem mysi. Pfi pouziti mysi bude primér dan vzdalenosti
mezi stfedem anuloidu a zadanym bodem.

4 | Primér / <Polomér trubice Zadejte polomér trubice anuloidu Ciselné nebo dvéma body mysi.

anuloidu>: PFi pouziti mysi bude polomér dan vzdalenosti zadanych bodd.

5 | Primér trubice anuloidu: Radka se objevi po volbé Primér. Zadejte primér trubice anuloidu
&iselné nebo dvéma body mysi. Pii pouziti mysi bude primér dan
vzdalenosti zadanych bodg.

Rotovat

Panel nastrojd:

3D télesa > Rotovat ‘;";'t.i

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa > Rotovat

Klavesnice:

ROTOVAT (_REVOLVE)

Nastroj umoznuje vytvorit jedno nebo vice téles z jedné nebo vice uzavrenych rovinnych entit (kruznice,
elipsa, rovinna krivka apod.) jejich rotaci kolem zadané osy.

Prikazova radka

1 | Vyberte entity: Vyberte entity, ze kterych chcete vytvofrit rotacni télesa.
Vybér ukoncite klavesou ENTER. Pokud jste entity vybrali
predem, tuto pfikazovou radku program preskoci.

2 | Urcete pocateéni bod osy rotace nebo | Radka se objevi po vybéru entit. Zadejte pocatek osy

osayY:

definujte osu pomoci: Objekt / osaX / |rotace.
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Urcete koncovy bod osy:

Radka se objevi po zadani po¢atku osy rotace. Zadejte
konec osy rotace.

Osa rotace nesmi prochazet urcenou entitou, jinymi slovy,
nelze vytvorit téleso, které by samo sebe protinalo.

Zadejte Uhel rotace <360>:

Radka se objevi po zadani nebo po uréeni osy rotace.
Zadejte celkovy stfedovy Uhel rotacniho télesa. Pocatecni
plocha télesa bude lezet v roviné uréené entity, koncova
plocha télese vznikne rotaci entity kolem zadané osy o
zadany Uhel rotace.

Vyberte entitu:

Rédka se objevi po volbé Objekt na fadce 2. Urcete entitu,
ze které program prevezme polohu a smér osy rotace.

Vyznam voleb

Objekt Volba umoziiuje prevzit osu rotace z uréené entity. => 5 a pak 4
osaX Rotace probéhne kolem osy X aktudlniho systému soufadnic. => 4
osaY Rotace probéhne kolem osy Y aktualniho systému souradnic. => 4
Vysunout

Panel nastroju:

3D télesa > Vysunout @

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa > Vysunout

Klavesnice:

VYSUNOUT (_EXTRUDE)

Nastroj umoznuje vytvorit jedno nebo vice téles z jedné nebo vice uzavienych rovinnych entit (kruznice,
elipsa, rovinna krivka apod.) jejich translaci v zadaném sméru.

Prikazova radka

1 | Vyberte entity: Vyberte entity, ze kterych chcete vytvofit translacni télesa. Vybér
ukoncite klavesou ENTER. Pokud jste entity vybrali predem, tuto
prikazovou radku program preskodi.

2 | Zadejte vySku vysunuti Rédka se objevi po uréeni entit. Dvéma body nebo ¢&iselné zadejte
nebo [ Smér / Trajektorie / | vySku translacniho télesa. VySku program pouzije ve sméru kolmo na
Uhel zlzeni 1: rovinu urené entity.

3 | Zadejte pocatecni bod Radky se postupné objevi po volbé Smér. Dvéma body zadejte smér a
smeéru: délku translacniho télesa.

Zadejte koncovy bod
sméru:

4 | Zadejte trajektorii vysunuti | R&dka se objevi po volbé Trajektorie. Uréete Usecku, sloZzenou kivku
nebo [ Uhel zeSikmeni ]: nebo kruhovy oblouk. Program z vybrané entity odvodi tvar, délku a

smeér translace.

5 | Zadejte uhel zeSikmeni Radka se objevi po volbé Uhel ziiZeni. Zadejte Ghel, pod kterym budou

<0>:

vedeny stény translaéniho télesa, kldvesou ENTER miZete potvrdit
nabizenou nulovou hodnotu. Po zadani nenulové hodnoty vznikne
kénické translacni téleso. Je-li zadany Uhel kladny/zaporny, bude se
téleso smérem od urcené entity zuZzovat/rozSifovat. Smér zkoseni je
ur¢en proménnou ANGDIR.

Vyznam voleb

Smér

Volba umoziuje zadat tvar translacniho télesa, dvéma body. => 3

Trajektorie

Volba umozni provést translaci v libovolném sméru, stény vysledného télesa tedy
nemusi byt kolmé na rovinu urcené translac¢ni entity. => 4

Uhel zGizeni

Volba umoznuje vytvorit kénické translacni téleso. => 5

Vytahnout

Panel nastroju:

3D télesa >

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa >

Klavesnice:

)

Nastroj umoZfiuje vytvofit téleso tazenim prifezu (uzavfené 2D entity) podél pfedkreslené trasy
(libovolné liniové 2D nebo 3D entity).
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1 | Vyberte entity tvofici profil: | Postupné vyberte uzaviené entity pro vytazeni télesa. Jednim
vytazenim tedy miZete sou¢asné vytvorit vice téles. Profily nemusi
lezet na zacatky trasu, program je ke trase automaticky zkopiruje.
Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacditkem mysi.

2 | Zadeijte trasu tazeni nebo | Vyzva se zobrazi po vybéru prifez{. Uréete ptedkreslenou trasu, podél

Zarovnani / Referenéni bod | které budou vytaZeny vybrané prirezy.
/ zKrouceni:
3 | Pred vytazenim zarovnat Vlyzva se zobrazi po volb& Zarovndni. Zvolte, zda se maji prirezy
taZzenou entitu kolmo k natocit kolmo na trasu.
ose? <Ano>/Ne:

4 | Urcete referencni bod: Vyzva se zobrazi po volbé Referenéni bod. Zadejte bod, kterym se
budou vybrané priiezy posunovat po trase.

5 | Zadejte Uhel zkrouceni Vyzva se zobrazi po volbé zKrouceni. Zadejte Uhel zkrouceni télesa.

nebo povolte Naklon
<0.0000>:

Vyznam voleb

Naklon

Moznost umoznuje nastavit (dle originalni napovédy BricsCADu) rezim pfirozeného
zkrouceni podél prostorové trasy (entity typu 3D kfivka, spline nebo Sroubovice). Ve
skuteénosti se jedna o zkrouceni o 90 stupnid.

Referenc¢ni bod

=>4

Podle vychoziho nastaveni se priiez po trase posunuje svym geometrickym stfedem,
trasa tedy tvofi geometrickou osu vysledného télesa. Volba umoziuje zvolit jiny bod,
takze t&leso mdze byt vzhledem k trase excentrické, vniklé téleso jen sleduje tvar trasy.

Zarovnani

=>3

Volba umozfiuje zadat zplsob natoleni prifezu vzhledem k trase. Je-li zarovnani
nastaveno, plocha prifezu bude pfi vytazeni vzdy kolma k trase vytaZzeni. Je-li
zarovnani vypnuto, priiez bude pouZit tak, jak byl nakreslen, tj. nebude se natacet
podle trasy. Z nasledujiciho obrazku je zfejmy rozdil nastaveni, prifez k vytazeni je
kruznice nakreslena do pldorysny:

-8-8

zKrouceni

MoZnost umozfiuje zadat Ghel zkrouceni télesa v hodnotach od 0 do 360 stupfid.
Zadate-li Ghel 360 stupiill a vétsi, program bude zadani ignorovat a pouzije Ghel 0
stupnill. Zkrouceni znamena, ze prlifez se z vychoziho nato¢eni na zadatku trasy bude
b&hem vysunovani rovhomérné natacet okolo trasy tak, aby Uhel natoéeni prifezu na
konci trasy byl o zadany Uhel zkrouceni vétsi nez na zacatku trasy. => 5

Sablonovat

Panel nastroju:

v =
3D télesa > Sablonovat “.-

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa > Sablonovat

Klavesnice:

SABLONOVAT (_LOFT)

Nastroj umoZzfiuje vytvofit téleso plynulym pfechodem mezi jeho dvéma a vice predkreslenymi prifezy.

Prikazova radka

1

Vyberte prifezy ve sméru
Sablonovani:

Postupné uréete vechny prirezy pro $ablonovani. Program bude
pribézné zobrazovat aktudlni $ablonované téleso. Vybér ukonéete
klavesou ENTER nebo pravym tladitkem mysi.

Po vygenerovani télesa budou prifezy z vykresu automaticky
odstranény pokud proménna DELOBJ bude nastavena na hodnotu 1
nebo 2.
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Zvolte moznost [Vedeni /
Pouze prirezy / Nastaveni]
<Pouze prifezy>:

Vyzva se zobrazi po ukon&eném vybé&ru prifezd. Zvolte moZnost.
Klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi potvrdite navrzené téleso
a ukoncite nastroj.

Vyberte vodici kfivky:

Vyzva se zobrazi po volbé Vedeni. Postupné vyberte vsechny vodici
kFivky. Vybér ukoncete kldvesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
Ukoncenim vybéru potvrdite navrzené téleso a ukoncite nastroj.

Po vygenerovani télesa budou vodici kfivky z vykresu automaticky
odstranény pokud proménna DELOBJ bude nastavena na hodnotu 2.

Aktualni nastaveni je
Vyhlazena

nebo Primkova.
Zvolte [Pfimkova /
Vyhlazena / Normaly /
Uhly] <Konec>:

Vyzva se zobrazi po volbé Nastaveni. Informace na zaCatku prikazové
radky se méni podle aktualniho nastaveni. Zvolte moznost. Kldvesou
ENTER nebo pravym tlagitkem mizete potvrdit aktudlné zobrazené
téleso a ukoncit nastroj.

Aktualni volba je Normala
(Pocatek)

nebo Normala (Konec),
Normala (Oba), Normala
(VSechny)

Normala k priiezim
[Pocatecni / Koncovy / Oba
/ VSechny] <Konec>:

Vyzva se zobrazi po volbé Normaly. Informace na zacatku prikazové
radky se méni podle aktualniho nastaveni. Zvolte moznost. Kldvesou
ENTER nebo pravym tlacitkem mysi se vratite k vyzvé na fadce 4.

Aktualni volba je Uhly.

Z\(olte [1Uhe| / 1Rozsah /
2Uhel / 2Rozsah <Konec>:

Vyzva se zobrazi po volbé Uhly. Zvolte moZnost. Kldvesou ENTER nebo
pravym tlacitkem mysi se vratite k vyzvé na radce 4

Zadejte pocatecni Uhel
<90.000000>:
Zadejte koncovy Uhel
<90.000000>:

Vyzva se zobrazi po volbé 1Uhel nebo 2Uhel. Zadejte hodnotu Ghlu
v misté& prvniho nebo posledniho priifezu. => 6

Zadejte rozsah na pocatku
<0.000000>:

Zadejte rozsah na konci
<0.000000>:

Vyzva se zobrazi po volbé 1Rozsah nebo 2Rozsah. Zadejte hodnotu
rozsahu v misté& prvniho nebo posledniho prifezu. => 6

Vyznam voleb

1Rozsah, 2Rozsah

Volby umozriuji zadat rozsah pro zachovani GhlG 1Uhel a 2Uhel v misté prvniho a
posledniho prifezu. Vychozi hodnoty rozsahl Ize nastavit v dialogovém okné
Nastaveni - viz nize, kde je také popsan vyznam t&chto parametrli. Rozsahy jsou
pfi Sablonovani zohlednény pouze pokud je v dialogovém okné Nastaveni ve
vysuvném seznamu Normadly zvolena moznost Povrch je fizen uhly a rozsahy.
=>8

1Uhel, 2Uhel Volby umozriuji zadat uhly 1Uhel a 2Uhel v misté prvniho a posledniho prifezu.
Vychozi hodnoty Uhll Ize nastavit v dialogovém okné Nastaveni - viz niZe, kde je
také popsan vyznam téchto parametrd. Uhly jsou pii $ablonovani zohlednény
pouze pokud je v dialogovém okné Nastaveni ve vysuvném seznamu Normaly
zvolena moznost Povrch je fizen thly a rozsahy. => 7

Nastaveni Volba umoznuje na prikazové radce zménit néktera vychozi nastaveni provedena
v dialogovém okné Nastaveni (podrobnosti viz nize). => 4

Koncovy Volbou nastavite kolmost povrchu télesa k poslednimu prifezu. => 5

Normaly Volba umozfiuje nastavit zplsob generovani povrchu télesa v mistech vybranych
prafezd. => 5

Oba Volbou nastavite kolmost generovaného povrchu télesa k prvnimu a poslednimu
prifezu. => 5

Pocatecni Volbou nastavite kolmost generovaného povrchu télesa k prvnimu prifezu. => 5

Pouze prirezy

Volba umoziiuje nastavit generovani télesa pouhym Sablonovanim skrz zadané
O v v r v v r . 7 7 v
prurezy bez zohlednéni pripadné zadanych vidicich krivek. => 2

PFimkova

Volba umozZfiuje nastavit propojeni prifez pfimkovymi plochami. => 4

Uhly

Volba umozfiuje zadat Ghly a rozsahy v mist& po¢ateéniho a koncového prifezu.
=>4
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Vedeni Volba umoznuje vybrat vodici kfivky, které budou ovliviiovat tvar télesa mezi
vybranymi prirezy. => 3

Nésledujici obrézek znazorfuje Sablonované téleso generované bez vybéru
vodicich kfivek a generované podle hrany télesa, kterd byla vybrana jako vodici
kfivka:

Vodicimi kfivkami mohou byt entity typu Usecka, kruhovy oblouk, elipticky oblouk,
spline, segment slozené kfivky a hrana télesa.

Vsechny Volbou nastavite kolmost generovaného povrchu télesa ke vsem vybranym
O v o
prurezum. => 5
Vyhlazena Volba umozfiuje nastavit propojeni prifezi hladkymi plochami. => 4
& Nastaveni
P2l 03] B | 88 [of [+B+
Srafy PN
E Profilové povrchy a télesa
Poatedni Ghel 50,0000
Koncowy ahel 90,0000
Rozsah na pofatku 1]
Rozsah na konc | a
MNormaly [1] Hiadky povrch
El Parametry 0x0007 (7}
1 Bez zkrouceni mezi prifezy
2 | [¥]sjednotit sméry préfeza
4 Vytvafet jednoduché plochy a télesa
a8 [Juzaviit mezi prvnim a poslednim prifezem
Multicary W
LOFTANG1 Pocatecni thel
5 Redlné &slo Uhel povrchu v mist® pocatedniho prifezu.
Eﬂ Vykres
Pocatecni dhel Jedna se o Uhly, které ma povrch télesa svirat s rovinou prvniho a koncového
r s O v
Koncovy uhel prurezu:
4% ¥
{ ) ‘E'L
\

Uhly jsou pti $ablonovani zohlednény pouze pokud je ve vysuvném seznamu
zvolena moznost Povrch je Fizen Uhly a rozsahy.

Rozsah na pocatku V ndpovédé programu je o téchto hodnotach napsano, ze kontroluji relativni
Rozsah na konci vzdalenost povrchu od podateéniho nebo koncového prifezu ve sméru zadaného
Uhlu, za kterou se povrch zaéina stacet k dalsimu prirezu. Skuteény vyznam
zadavanych hodnot je nejasny.

Rozsahy jsou pfi Sablonovani zohlednény pouze pokud je ve vysuvném seznamu
zvolena moznost Povrch je fizen Ghly a rozsahy.
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Normaly

Z vysuvného seznamu mizZete vybrat zplsob natoceni povrchu télesa v mistech
O v o . . s v .

prurezu. K dispozici jsou tyto moznosti:

[1] Hiadky povrch e

[0] Piimkowy povrch

[2] Pawrch je normélou k podatednimu priifezu

[3] Povrch je normalou ke koncovému prifezu

[4] Povrch je normalou k podatednimu a koncovému prifezu
[5] Pawrch je normélou ke vEem prifezim

[6] Povrch je fizen dhly a rozsahy

Na nasledujicim obrazku je znazornén rozdil mezi pfimkovym a hladkym
povrchem télesa:

Na nasledujicim obrazku jsou znazornéna télesa s normalou k pocate¢nimu
O v s O v v 7 v s .. r O v
prufezu, ke koncovému prufezu a k pocatecnimi i koncovému prufezu:

-y -

Na nasledujicim obrézku je znazorné&no pouziti zadanych Ghld:
Oba Uhly jsou 90°  Oba uhly jsou 0° Oba uhly jsou 180°

Z4dné zkrouceni mezi
prirezy

Obrys prifezu ma vzdy néjaky pocatek (napf. prvni bod uzaviené slozené
kFivky). PrlFezy mohou byt vzajemné nevhodné natoceny, takZe jejich pocCatku
nemusi lezet 'nad sebou'. KdyZ nebude piepina¢ Zddng zkrouceni mezi prifezy
zaskrtnut, program se pokusi $ablonovat tak, aby poc¢atky prirezd byly
propojeny, a tak mGze dojit k pfekrouceni télesa mezi prifezy. Zaskrtnete-li
prepina¢, program se pokusi prifezy spojovat tak, aby k prekrouceni
nedochazelo.

Sjednotit smeéry
prirezl

Obrys prifezu ma vzdy néjaky smér (napf. smér od prvniho ke koncovému bodu
sloZené kFivky). Pokud je jeden priFez nakreslen po a dal$i proti sméru
hodinovych ru¢i¢ek mize pfi Sablonovani dojit k necht&nému piekrouceni télesa
mezi témito prifezy. Zadkrtnete-li pfepinaé Sjednotit sméry prifezd, program
sméry priiezd sjednoti, takze k prekrouceni nedojde.

Vytvaret jednoduché
plochy a télesa

Vyznam prepinace neni v ndpovédé BricsCADu vysvétlen, ale na vysledek
Sablonovani nema Zadny vliv.

Uzavfit mezi prvnim a
’ O v
poslednim prurezem

Vyznam prepinace je z jeho nazvu ziejmy, nicméné pokud ho zaskrtnete,
Sablonovani prestane fungovat. Tato moznost je zfejmé ve vyvoji.

Odriznout

Panel nastroju: 3D télesa > Odfiznout %

Nabidka: Modelovat > 3D télesa > OdFiznout
Klavesnice: ODRIZNOUT (_SLICE)

Nastroj umoznuje rozfiznout jedno nebo vice téles zadanou rovinou.
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Zakladni postup:
e Urcete téleso, jehoz Cast chcete odfiznout
e Tremi body 1 a 2 zadejte svislou rovinu fezu

e Zadejte bod 3 na té strané roviny, na niz se nachazi
¢ast rozfiznutého télesa, kterou chcete ve vykrese
zachovat.

Chcete-li, ve vykrese mizete zachovat véechny ¢asti
rozfriznutého télesa.

Prikazova radka

5 1 | Vyberte entity: Vyberte télesa, ze kterych chcete odfiznout. Vybér
2 ukoncete klavesou ENTER. Pokud jste télesa vybrali
- piredem, tuto pfikazovou radku program preskodi.
2 | Zadejte prvni bod v roviné fezu nebo Réadka nasleduje po vybéru téles. Zadejte prvni z bodd,
Objekt / osaZ / Pohled / XY / YZ / ZX / | kterymi rovinu uréite, nebo zvolte jiny zpdsob uréeni
g <3body>: Fezné roviny.
~ | 3 |Zadejte druhy bod roviny: Radka nésleduje po zadéni prvniho bodu v roviné fezu
(Fadka 2). Zadejte druhy z bod{, kterymi uréite rovinu
fezu.
_ | 4 |Zadejte tfeti bod roviny: Radka nésleduje po volbé 3body a po zadani prvnich
g dvou bodl na roviné fezu (fadky 2 a 3). Zadejte
" posledni bod, kterym dokoncite definici roviny fezu. =>
10
© 5 | Vyberte kruznici, elipsu, oblouk, 2D- Radka se objevi, pokud zvolite moznost Objekt. Uréete
& spline nebo 2D-kfivku: entitu pozadovaného typu. Program povede fez
© rovinou, ve které uréend entita lezi. => 10
6 | Urcete bod v roviné rezu: Radka se objevi po volbé osaZ. Zadejte bod, kterym
N bude prochazet rovina fezu.
g7 Urcete bod na ose Z (normala) roviny: |Radka se objevi po zadani bodu v roviné fezu na radce
6. Zadejte bod. Spojnici obou zadanych bodd je dana
normala Fezné roviny a tim také jeji natoceni. => 10
5 | 8 |Urcete bod v roviné pohledu <0,0,0>: Réadka se objevi po volbé Pohled. Zadejte bod. Rezné
< rovina bude prochazet zadanym bodem a bude
& rovnobézna s rovinou aktualniho pohledu. => 10
9 | Urcete bod v roviné XY <0,0,0>: Jedna z Fadek se objevi po volbé XY, YZ nebo ZX.
= Urcete bod v roviné YZ <0,0,0>: Zadejte bod. Rezna rovina bude prochazet zadanym
3 Urcete bod v roviné ZX <0,0,0>: bodem a bude rovnobézna s jednou ze soufadnych
ploch aktualniho systému souradnic. => 10
10 | Urcete bod na pozadované strané Radka ukoncuje ptikaz po viech zplsobech zadani
roviny nebo <Obé>: roviny rfezu. Zadejte bod, chcete-li zachovat nova
télesa jen na jedné strané roviny fezu. Chcete-li
zachovat vSechna vznikla télesa, zvolte variantu OBé
nebo jen stisknéte kldvesu ENTER.

Vyznam voleb

3body Volba umoznuje zadat rovinu fezu tfemi body. => 4+10

Obé Volba umoznuje zachovat vSechna télesa, ktera rozfiznutim vznikla.

Objekt Volba umoznuje prevzit rovinu ze zadané rovinné entity. Lze urcit pouze kruznici,
elipsu, oblouk, spline a slozenou kfivku. => 5+10

osaZ Volba umoziiuje dvéma body zadat osu Z myslené soustavy soufadnic. Program
potom povede fez rovnobézné se souradnou rovinou XY, zadanym pocatkem osy Z.
Pomoci této volby mlzZete vést obecné sklonény fez bez nutnosti predem
nastavovat patficny USS. => 6+7+10

Pohled Volba umozniuje vést fez rovnobézné s rovinou pohledu. => 8+10

XY, YZ, ZX Volby umozniuji vést fez rovnobézné s rovinou XY, YZ nebo ZX aktudlniho systému

souradnic. => 9+10
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Panel nastroju:

3D télesa > Prirez LI&

Nabidka:

Modelovat > 3D télesa y > Prifez

Klavesnice:

PROREZ (_SECTION)

Nastroj umoznuje vlozit do vykresu rovinny fez jednim nebo vice télesy. Vysledny Fez je tvofen entitami
typu Oblast.

3

1

mya

2

Prikazova radka

Zakladni postup:
e Urcete téleso, kterym chcete vést fez
e Tremi body 1,2 a 3 zadejte rovinu rezu

Rez je tvoren entitami typu Oblast.

1 | Vyberte entity: Vyberte télesa, kterymi chcete vést rez. Vybér
ukoncete klavesou ENTER. Pokud jste télesa vybrali
predem, tuto prikazovou radku program preskodi.

2 | Zadejte prvni bod definice fezu nebo Rédka nasleduje po vybéru téles. Zadejte prvni ze
Objekt / osazZ / Pohled / XY / YZ / ZX / tfech bodd, kterymi rovinu uréite, nebo zvolte jiny
<3body>: zplsob uréeni fezné roviny.

- Zadejte prvni bod na plose: Radka se objevi po volbé 3body.

S | 3 |Zzadejte druhy bod roviny: Radka nésleduje po zadani prvniho bodu v roviné

= Fezu (Fadka 2). Zadejte druhy ze tfech boddl, kterymi
urcite rovinu fezu.

4 | Zadejte treti bod roviny: Radka nésleduje po zadéni druhého bodu v roviné
fezu (fadka 3). Zadejte posledni bod, kterym
dokoncite definici roviny fezu.

2 5 | Vyberte kruznici, elipsu, oblouk, 2D- Radka se objevi, pokud zvolite moznost Objekt.
& spline nebo 2D-kfivku: Urcete entitu pozadovaného typu. Program povede
© fez rovinou, ve které uréena entita lezi.

6 | Urlete bod v roviné fezu: Radka se objevi po volbé osaZ. Zadejte bod, kterym

N bude prochazet rovina fezu.

g7 Urcete bod na ose Z (normala) roviny: Radka se objevi po zadani bodu v roviné fezu na
Fadce 7. Zadejte bod. Spojnici obou zadanych bodd je
dana normala rezné roviny a tim také jeji sklon.

5 | 8 |Urcete bod v aktualni roviné pohledu Radka se objevi po volbé Pohled. Zadejte bod. Reznd

< <0,0,0>: rovina bude prochazet zadanym bodem a bude

& rovnobézna s rovinou aktudlniho pohledu.

9 | Urcete bod v roviné XY <0,0,0>: Jedna z Fadek se objevi po volbé XY, YZ nebo ZX.

5 Urcete bod v roviné YZ <0,0,0>: Zadejte bod. Rezna rovina bude prochazet zadanym
@ Urcete bod v roviné ZX <0,0,0>: bodem a bude rovnobézna s jednou ze souradnych

ploch aktualniho systému souradnic.

Vyznam voleb

3body Volba je nadbyte¢nd, vede k zadani roviny prifezu tfemi body, co? je ovéem
vychozi postup pouziti nastroje.

Objekt Volba umoznuje prevzit rovinu fezu ze zadané rovinné entity. Lze urcit pouze
kruznici, elipsu, oblouk, spline a slozenou kFivku.
=>5

osaZ Volba umoziiuje dvéma body zadat osu Z myslené soustavy soufadnic. Program
potom povede Fez rovnobézné se soufadnou rovinou XY, zadanym pocatkem osy
Z. Pomoci této volby mizete vést obecné sklonény Fez bez nutnosti predem
nastavovat patficny USS. => 6+7

Pohled Volba umoznuje vést fez rovnobézné s rovinou pohledu. => 8

XY, YZ, ZX Volby umoziuji vést fez rovnobézné s rovinou XY, YZ nebo ZX aktualniho
systému souradnic. => 9

Kolize

| Panel nastroju:

3D télesa > Kolize ﬁ@
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Nabidka:

Modelovat > 3D télesa > Kolize

Klavesnice:

KOLIZE (_INTERFERE)

Nastroj umoznuje vyhledat kolizni oblasti dvou soustav téles, tj. vyhledat Casti téles, kterymi se obé
soustavy téles protinaji. Kolizni oblasti je mozné volitelné jen zvyraznit, nebo z nich vytvofit nova télesa.

Prikazova radka

1

Vyberte prvni mnoZinu Acis objektl:

Postupné urcete vSechna télesa, ktera chcete zaradit do
prvni mnoziny téles. Vybér ukoncete klavesou ENTER.
Pokud jste télesa vybrali predem, program tuto
prikazovou radku preskodi.

Vyberte druhou mnoZinu Acis objekt(:

Radka nasleduje po ukondeni vybéru téles prvni
mnoziny. Postupné urcete vSechna télesa, ktera chcete
zaradit do druhé mnoziny téles. Vybér ukoncete
klavesou ENTER.

Vytvorit kolizni télesa? Ano / <Ne>:

Rédka se objevi po ukonéeni vybéru téles. Chcete-li do
vykresu vlozit nova télesa vypliujici vSechny nalezené
kolizni oblasti, zvolte moznost Ano, pokud si neprejete
kolizni télesa vytvaret, odpovézte Ne.

Porovnani pocet téles s pocet télesy.
Kolidujici dvojice: pocet

Zvyraznit dvojice kolidujicich téles? Ano /
<Ne>:

Radka nésleduje po volitelném vytvoreni koliznich téles.
Pokud chcete postupné zobrazovat télesa, ktera se
protinaji, zvolte moznost Ano, pokud chcete zobrazovani
preskodit (v pripadé, ze kolizni télesa jsou jiz vlozena do
vykresu), odpovézte Ne. Zvolite-li Ano, program v
pohledu zobrazi prvni dvojici kolidujicich téles.

Volba: <Dalsi dvojice> / Konec:

Radka se objevi po volbé Ano na Fadce 4. Chcete-li
zobrazit dalsi dvojici protinajicich se téles, potvrdte
nabizenou vychozi variantu Dals/ dvojice. Chcete-li
zobrazovani ukoncit, zvolte moznost eXit.
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Panel ndstroju Editace téles

Editace 3D téles x

29| oK CHU RRX GLBA e

Panel nastrojl je k dispozici jen ve verzi BricsCAD Pro. Pomoci nastrojl vytvafite a editujete objemové
modely prvkl ve forméatu ACIS.

[i.”

y | Sjednoceni

Nastroj umoznuje spojit dvé a vice uréenych téles do jediného objektu.

. | Rozdil N&stroj umozfiuje odecist objemy jedné skupiny téles od objem{ druhé
skupiny téles.

& | Pranik Nastroj umoznuje vytvorit nové téleso z objemu, ktery je spolecny
vybranym télesim.

@it | Vytahnout plochu Nastroj umoznuje zvétsit téleso jeho protaZzenim ve smérech normal k

uréenym plocham télesa nebo podle uréené trajektorie.

Posunout plochu

¢

Nastroj umoznuje posunout plochy v ramci objemu télesa, které plochy
obsahuje (napf. posunuti otvoru v desce na jiné misto).

@

Ekvidistanta ploch

Nastroj umoznuje zvétsit nebo zmensit téleso jeho protazenim nebo
zkracenim pomoci rovnobézného zkopirovani jeho vybranych ploch.

Vymazat plochy

Néstroj umoznuje odstranit nékteré plochy télesa.

Rotovat plochy

Nastroj umoznuje natocit vybrané plochy télesa kolem zadané osy.

Zesikmit plochy

Néstroj umoziuje zuzit nebo rozsifit plochy télesa.

Kopirovat hrany

Nastroj umoznuje kopirovat vybrané hrany télesa na jiné misto vykresu.

Kopirovat plochy

Nastroj umoznuje kopirovat vybrané plochy télesa na jiné misto vykresu.

LW RSP

Barva hran Nastroj umoznuje nastavit barvu vybranych hran télesa.
Barva ploch Nastroj umoznuje hromadné zménit barvu vSech hran vybranych ploch
télesa.
@ Cistit Nastroj umoznuje z télesa odstranit vsechny duplicitni hrany a vrcholy a

ostatni entity, které jsou pro definici télesa
nadbytecné nebo nepouzité.

[ |Zkontrolovat

Nastroj umoznuje provést kontrolu, zda je vybrana entita platnym
objektem ACIS.

O3 | oddélit Nastroj umoznuje oddélit nepropojené cCasti télesa do dvou a vice
samostatnych objektd.
(73 | Otisk Nastroj umoznuje vytvorit na ploSe télesa otisk libovolné rovinné entity.
#» | Skorepina Nastroj umozriuje z télesa vytvorit skofepinu zadané tloustky stén.
- V 4
Sjednoceni
Panel nastroju: Editace 3D téles > Sjednoceni ")
Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Sjednoceni
Klavesnice: SJEDNOCENI (_UNION)

Nastroj umoznuje spojit dvé a vice uréenych téles do jediného objektu. Pfi sjednoceni program vytvori
jediné nové téleso, které jiZ nelze zpétné rozloZit na objekty, ze kterych vniklo. Nastroj je mozné
aplikovat nejen na télesa, ale také na oblasti (které vniknou napf. vytvorenim fezu - viz ptikaz PRUREZ).

Prikazova radka

Zakladni postup:
e Urcete télesa, ktera chcete sjednotit

Na levém obrazku jsou télesa pred sjednocenim (protinaji
se), na pravém po sjednoceni (jsou propojena).

1 | PocCet entit v pracovni sadé: polet |Urcete prvni téleso, které chcete sjednotit. Pfikazova fadka se

sjednoceni:

Zadejte ACIS objekt pro opakuje, mzete postupné ur¢it libovolny polet téles, BricsCAD

do prikazové radky vypisuje, kolik téles je aktualné urceno.
Vybér ukoncete klavesou ENTER, BricsCAD provede spojeni
véech uréenych objektd do jediného télesa.

MdZete uréovat také entity typu Oblast.
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Panel nastroju:

Editace 3D téles > Rozdil

Nabidka:

Modelovat > Editace 3D téles > Rozdil

Klavesnice:

ROZDIL (_SUBTRACT)

N&stroj umozfiuje odecist objemy jedné skupiny téles od objeml druhé skupiny téles. Rozdilem vzniknou
nova télesa, ze kterych jiz nelze ziskat zpét plvodni objekty. Nastroj je Tpiné aplikovat nejen na télesa,
ale také na oblasti (které vniknou napf. vytvorenim fezu - viz pfikaz PRUREZ).

Prikazova radka

Zakladni postup:

e Urcete téleso, od kterého budete odecitat (kvadr)
e Urcete téleso, které budete odecitat (valec)

Na levém obrazku jsou télesa pred provedenim rozdilu

(protinaji se), na pravém je téleso kvadru po odecteni
objemu valce.

1 | PoCet entit v pracovni sadé: pocdet |UrcCete prvni téleso, ze kterého budou objemy jinych téles
Vyberte Acis objekt, ze kterého odecteny. PFikazova fadka se opakuje, mizZete postupné uréit
bude provedeno odecteni: libovolny pocet téles, BricsCAD do prikazové radky vypisuje,

kolik téles je aktualné urceno. Vybér ukoncete klavesou ENTER.
Mlzete uréovat také entity typu Oblast.

2 | Polet entit v pracovni sadé: podet |Uréete prvni téleso, jehoZ objem se bude odeéitat od objemu

Vyberte Acis objekt pro odecteni: téles urcenych v predchozim kroku 1. Prikazova radka se
opakuje, mzete postupné ur¢it libovolny poclet téles, BricsCAD
do prikazové fadky vypisuje, kolik téles je aktualné urceno.
Vybér ukoncete klavesou ENTER, BricsCAD odecte objemy téles
uréenych v kroku 2 od objemd téles uréenych v kroku 1.
MdZete uréovat také entity typu Oblast.

o] .

Prunik

Panel nastroju:

Editace 3D téles > Prinik ¢

Nabidka:

Modelovat > Editace 3D téles > Prinik

Klavesnice:

PRONIK (_INTERSECT)

Nastroj umoZzfiuje vytvofit nové téleso z objemu, ktery je spoleény vybranym t&lestim. Objem téles vné
tohoto priniku je z vykresu odstran&n. Vzniklé nové té&leso jiz nelze zpétné rozloZit na objekty, ze kterych
bylo vytvofeno. Nastroj je mozné aplikovat nejen na telesa, ale také na oblasti (které vniknou nap¥.
vytvorenim fezu - viz piikaz PRUREZ).

Prikazova radka

Zakladni postup:
e Urcete obé télesa, jejichz prinik chcete ziskat.

Na levém obrazku jsou télesa pfed prinikem (protinaji se), na
levém je téleso vzniklé prinikem (obsahuje objem, kterym byl
spoleény uréenym télestim)

1

Pocet entit v pracovni sadé: 1
Zadejte ACIS objekt pro prinik:

Uréete prvni t&leso, které chcete podrobit priniku s jinymi télesy.
Prikazovéa radka se opakuje, mGzete postupné urcit libovolny pocet
téles, BricsCAD do pfikazové radky vypisuje, kolik téles je aktualné
urceno. Vybér ukoncete kladvesou ENTER, BricsCAD vlozi do
vykresu nové téleso, které je prinikem vsech vybranych téles
(obsahuje jejich spole¢ny objem).

MlZete uréovat také entity typu Oblast.

Pozor, pokud oznacite nékteré téleso, které se s ostatnimi
neprotind (nema s nimi spolecny objem), program nevytvofi zadné
nové téleso (prinik neexistuje) a presto viechna uréend télesa z
vykresu vymaze (objemy vné priniku jsou vymazany).

19




BricsCAD > Panel nastroji Editace téles

Vytahnout plochu

Panel nastroju: Editace 3D téles > Vytdhnout plochu vl
Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Vytahnout plochu
Klavesnice: OBIJEDIT+volby Plocha a Vytahnout (_SOLIDEDIT+_face+_extrude)

Néstroj umoznuje zvétsit téleso jeho protazenim ve smérech normal k uréenym plocham télesa nebo
podle urcené trajektorie. Plochu urcujete nikoli klepnutim na jeji obrys (na ¢aru), ale klepnutim dovnitf
plochy. Je-li plocha, kterou chcete vytahnout, zakryta jinymi plochami, musite natocit pohled tak, abyste
na uréovanou plochu dobfe vidéli.

Zakladni postup (ve sméru normaly):

e Urcete plochu pro vytazeni (je nakreslena Sedé)

e Zadejte vzdalenost a uhel

Na prostfednim obrazku je vysledek po zadani kladného

Uhlu, na pravém obrazku je vysledek po zadani
zaporného uhlu.
Zakladni postup (trajektorie):

e Urcete plochu pro vytazeni (je nakreslena Sede)
e Urcete trajektorii (predkreslena Usecka)

\
Prikazova radka
1 | Vyberte plochu pro pfridani nebo Zadejte bod na plose télesa, za kterou chcete téleso
Odstranit / Zpét: protahnout. Radek se opakuje, takze mate moznost urcit
Vyberte plochu pro odstranéni nebo vice ploch télesa, doporucujeme pro vétsi prehlednost
Odstranit / Zpét / Vée: pracovat s jednotlivymi plochami. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

2 | Vyberte plochu nebo Pridat / Zpét / Zadejte bod na vybrané ploSe, kterou chcete z vybérové

Vse: mnoziny odebrat. Radek se opakuje, takze mate moznost
urcit a odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

3 | Zadejte vysku vysunuti nebo Radek nésleduje po ukonceni vybéru ploch. Ciselné nebo

Trajektorii: mysi zadejte vzdalenost do jaké budou urcené plochy
vytazeny.

4 | Zadejte Uhel ztzeni <0>: Radka se objevi po zadani vy$ky vysunuti v kroku 3. Zadejte
Uhel, pod kterym budou vedeny stény protazeného télesa,
kldvesou ENTER mizZete potvrdit nabizenou nulovou
hodnotu. Po zadani nenulové hodnoty vznikne konické
protazeni télesa. Je-li zadany Uhel kladny/zaporny, bude se
protazena ¢ast smérem od urcené plochy zuzovat/rozsifovat.
Smér zkoseni je uren proménnou ANGDIR.

5 | Zadejte trajektorii vysunuti: Réadka se objevi po volbé Trajektorii v kroku 3. Uréete entitu.
Program z entity pfevezme délku a tvar protazeni.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo muzZete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tlagitko mysi) a ptikaz OBJEDIT

ukoncit.

Vyznam voleb

Odstranit

Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani ploch do vybérové
mnoziny na rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 2

Pridat

Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim
pridavani ploch do vybérové mnoziny.
=> 1

Trajektorii

Volba umoziuje zadat délku a smér protazeni télesa pomoci predkreslené
entity. Trajektorii mize byt Usecka, oblouk, elipticky oblouk, slozend kfivka
a spline. => 5

Volba umoZiiuje do vybérové mnoziny zahrnout vSechny plochy télesa_
nebo naopak vSechny plochy z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je
mozné zvolit az po vybéru alespon jedné plochy samostatné, teprve poté
program bude védét, na které téleso chcete Upravy aplikovat. => 1 nebo 2

Zpét

Volba umoznuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 1 nebo 2
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Posunout plochy

Panel nastroju:

Editace 3D téles > Posunout plochy i)

Nabidka:

Modelovat > Editace 3D téles > Posunout plochy

Klavesnice:

OBJEDIT+volby Plocha a Posunout (_SOLIDEDIT+_face+_move)

N&stroj umozfiuje posunout plochy v rédmci télesa, nova poloha uréenych ploch se zadéva pomoci bodd.
2 Zakladni postup:

e Urcete plochu, kterou chcete posunout (je
nakreslena sedé)

e Zadejte vztazny a cilovy bod (body 1 a 2)

Prikazova radka

Zadejte bod na ploSe télesa, kterou chcete posunout.
Radek se opakuje, takze mate moznost urdit vice ploch
télesa, doporucujeme pro vétsi prehlednost pracovat s
jednotlivymi plochami. Vybér ploch ukoncete klavesou
ENTER.

1 | Vyberte plochu pro pfidani nebo
Odstranit / Zpét:

Vyberte plochu pro odstranéni nebo
Odstranit / Zpét / Vse:

2 | Vyberte plochu nebo Pridat / Zpét /
Vse:

Zadejte bod na vybrané plose, kterou chcete z vybérové
mnoziny odebrat. Radek se opakuje, takze mate moznost
urcit a odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

Radek nésleduje po ukonceni vybéru ploch. Zadejte
vztazny, bod, za ktery budou vybrané plochy premistény.

3 | Urcéit <Zakladni bod> / Vektor:

Réadek nasleduje po zadani vztazného bodu nebo po volbé
Vektor. PFi volbé Vektor je automaticky zakladnim bodem
pocatek USS. Zadejte koncovy bod posunu ploch. Délka
posunu ploch je rovna primétu spojnice obou bodt na
normaly uréenych ploch. Pokud program nedokaze tento
primét spocditat (zadané body leZi v roviné nékteré vybrané
plochy), posun ploch nebude proveden.

4 | Urcete koncovy bod:

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni, a z prikazové radky mlzZete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo muzZete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tlagitko mysi) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

Vyznam voleb

Odebrat Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani ploch do vybérové mnoziny na
rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 2

Pridat Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim
pridavani ploch do vybérové mnoziny. => 1

Vektor Volba umoznuje zadat posun plochy se zakladnim (vztaznym) bodem v pocatku
aktualni USS. => 4

Vse Volba umozriuje do vybérové mnoziny zahrnout vsechny plochy télesa nebo
naopak vsechny plochy z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je mozné zvolit
az po vybéru alespon jedné plochy samostatné, teprve poté program bude védét,
na které téleso chcete Upravy aplikovat. => 1 nebo 2

Zpét Volba umozniuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 1 nebo 2

Ekvidistanta ploch

Panel nastroju: Editace 3D téles > Ekvidistanta ploch v

Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Ekvidistanta ploch

Klavesnice: OBJEDIT+volby Plocha a ekviD (_SOLIDEDIT+_face+_offset)

Nastroj umoznuje zvétsit nebo zmensit téleso jeho protazenim nebo zkracenim pomoci rovnhobézného
zkopirovani jeho vybranych ploch.
Zakladni postup:

e Urcete plochu, kterou chcete rovnobézné kopirovat
(je nakreslena sedé)

e Zadejte vzdalenost
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1 | Vyberte plochu pro
Odstranit / Zpét:

pridani nebo Zadejte bod na ploSe télesa, za kterou chcete téleso zvétsit
nebo zmensit. Rddek se opakuje, takze mate moznost urcit

Vyberte plochu pro odstranéni nebo vice ploch télesa, doporucujeme pro vétsi prehlednost
Odstranit / Zpét / Vée: pracovat s jednotlivymi plochami. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.
2 | Vyberte plochu nebo Pridat / Zpét / Zadejte bod na vybrané ploSe, kterou chcete z vybérove
Vse: mnoziny odebrat. Raddek se opakuje, takze mate moznost

urcit a odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

3 | Zadejte vzdalenost ekvidistanty: Radek nésleduje po ukondeni vybéru ploch. Ciselné nebo

dvéma body zadejte vzdalenost do které maji byt
rovnobézné zkopirovany vybrané plochy télesa. Kladou
hodnotou objem télesa zvétsSite, zapornou zmensite.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo mizete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tlagitko my$i) a ptikaz OBJEDIT

ukoncdit.

Vyznam voleb

Odstranit

Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani ploch do vybérové mnoziny na
rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 2

PFidat

Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim
pridavani ploch do vybérové mnoziny. => 1

Vse

Volba umozriuje do vybérové mnoziny zahrnout vsechny plochy télesa nebo
naopak vsechny plochy z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je mozné
zvolit az po vybéru alespon jedné plochy samostatné, teprve poté program bude
védét, na které téleso chcete Upravy aplikovat. => 1 nebo 2

Zpét

Volba umoznuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 1 nebo 2

Vymazat plo

chy

Panel nastroju:

Editace 3D téles > Vymazat plochy E\x

Nabidka:

Modelovat > Editace 3D téles > Vymazat plochy

Klavesnice:

OBJEDIT+volby Plocha a vYmazat (_SOLIDEDIT+_face +_delete)

Nastroj umoznuje odstra

nit nékteré plochy télesa. Po riznych editacnich operacich mize téleso

obsahovat plochy, které jsou pro definici télesa nadbytecné, je zobrazen jejich obrys, ale lezi na néjaké
jiné plose a nijak neovliviiuji objem télesa jemuz nalezi. Takové plochy je mozné z télesa odstranit. Po
zaobleni a zkoseni hran télesa jsou soucasti nového objektu i informace o jeho tvaru pred zaoblenim a
zkosenim. Proto program umoznuje i odstranéni ploch vzniklych zaoblenim ¢&i zkosenim, po odstranéni
takovych ploch bude vZdy obnoven plvodni tvar télesa. Podobné Ize odstranit také plochy, které byly
vytvoreny provrtanim plochy (ndstrojem ROZDIL).

Neni mozné odstranit plochy, které definuji (uzaviraji) objem télesa a nelze je nahradit jinymi plochami,
které jsou znamy z historie tvarovani télesa.

Zakladni postup:

— e Urcete plochu, kterou chcete odstranit (zaobleni,
zkoseni nebo provrtani) (je nakreslena sede€)
Prikazova radka
1 | Vyberte plochu pro pridani nebo Zadejte bod na ploSe télesa, kterou chcete z télesa
Odstranit / Zpét: odstranit. Radek se opakuje, takze mate moznost urdit vice
Vyberte plochu pro pfidéni nebo ploch télesa, doporucujeme pro vétsi prehlednost pracovat s
Odstranit / Zpét / Vée: jednotlivymi plochami. Vybér ploch ukoncete kldvesou
ENTER.
2 | Vyberte plochu pro odebrani nebo Zadejte bod na vybrané ploSe, kterou chcete z vybérove
Pridat / Zpét / VSe: mnoziny odebrat. Raddek se opakuje, takze mate moznost
urcit a odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi

edita¢ni nastroje nebo m
ukoncdit.

GZete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tladitko mysi) a prikaz OBIJEDIT
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Vyznam voleb

Odstranit Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani ploch do vybérové mnoziny na
rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 2

Pridat Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim
pridavani ploch do vybérové mnoziny. => 1

Vse Volba umozniuje do vybérové mnoziny zahrnout vSechny plochy télesa nebo naopak

véechny plochy z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je mozné zvolit az po
vybéru alespon jedné plochy samostatné, teprve poté program bude védét, na
které téleso chcete Upravy aplikovat. => 1 nebo 2

Zpét Volba umozniuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 1 nebo 2

Rotovat plochy

Panel nastroju: Editace 3D téles > Rotovat plochy &
Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Rotovat plochy
Klavesnice: OBJEDIT+volby Plocha a Rotovat (_SOLIDEDIT+_face+_rotate)

Nastroj umoznuje natocit vybrané plochy télesa kolem zadané osy.

Zakladni postup:
/\ e Urcete plochu, kterou chcete otodit (je
@ ‘ nakreslena $edé&)
1, / ¢ Dvéma body zadejte osu otaceni (body 1 a 2)

e Zadejte Uhel otoceni (na obrazku 90°)
Prikazova radka

1 | Vyberte plochu pro pridani nebo Zadejte bod na plose télesa, kterou chcete natocit. Radek
Odstranit / Zpét: se opakuje, takze mate moznost urcit vice ploch télesa,
Vyberte plochu pro pfidéni nebo doporucujeme pro vétsi prehlednost pracovat s
Odstranit / Zpét / Ve: jednotlivymi plochami. Vybér ploch ukoncete kldvesou

ENTER.

2 | Vyberte plochu pro odstranéni nebo Zadejte bod na vybrané ploSe, kterou chcete z vybérové

Pridat / Zpét / VSe: mnoziny odebrat. Radek se opakuje, takze mate moznost

urcit a odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

3 | Urcete zédkladni bod: Réadek nasleduje po ukonceni vybéru ploch. Zadejte prvni
bod na ose, kolem které chcete plochu otodit.

4 | Urcete dalsi bod na ose: Radek nasleduje po zadani prvniho bodu osy. Zadeijte
druhy bod na ose, kolem které chcete plochu otodit.

5 | Zadejte Uhel rotace: Radek nésleduje po zadani osy otaceni. Zadejte Ghel, o

jaky chcete vybrané plochy otocit kolem zadané osy.

Po dokoné&eni editace z{stava ptikaz OBJEDIT stale aktivni a z pFikazové fadky mdzete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo mizete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tla&itko mysi) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

Vyznam voleb

Odstranit Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani ploch do vybérové mnoziny na
rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 2

Pridat Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim
pridavani ploch do vybérové mnoziny. => 1

Vse Volba umozriuje do vybéroveé mnoZziny zahrnout vSechny plochy télesa nebo

naopak vsechny plochy z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je mozné zvolit
az po vybéru alespon jedné plochy samostatné, teprve poté program bude védét,
na které téleso chcete Upravy aplikovat. => 1 nebo 2

Zpét Volba umoznuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 1 nebo 2
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Panel nastroju:

Editace 3D téles > Zesikmit plochy &

Nabidka:

Modelovat > Editace 3D téles > ZeSikmit plochy

Klavesnice:

OBIJEDIT+volby Plocha a zEsikmit (_SOLIDEDIT+_face+_taper)

Nastroj umoziuje zuzit nebo rozsifit plochy télesa.

2

Prikazova radka

Zakladni postup:

e Urcete plochu, kterou chcete zeSikmit (na
obrazku je znazornéna sede)

¢ Dvéma body zadejte osu, ktera k niz bude
vztazeno zeSikmeni (na obrazku dvéma body v
ose valce)

e Zadejte Uhel zeSikmeni

1 | Vyberte plochu pro pridani nebo Zadejte bod na plose télesa, kterou chcete ze$ikmit. Radek
Odstranit / Zpét: se opakuje, takze mate moznost urcit vice ploch télesa,
Vyberte plochu pro pfidéni nebo doporucujeme pro vétsi prehlednost pracovat s jednotlivymi
Odstranit / Zpét / Vée: plochami. Vybér ploch ukoncete klavesou ENTER.

2 | Vyberte plochu pro odstranéni nebo Zadejte bod na vybrané ploSe, kterou chcete z vybérové

Pridat / Zpét / VSe:

mnoziny odebrat. Radek se opakuje, takze mate moznost

urcit a odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

Rédek nasleduje po ukondeni vybéru ploch. Zadejte prvni
bod na ose, ke které bude vztazen Uhel zesSikmeni.

3 | Urcete zakladni bod:

Rédek nasleduje po zadani prvniho bodu osy. Zadejte druhy
bod na ose, ke které bude vztazen Uhel zeSikmeni.

4 | Urcete dalsi bod na ose:

Rédek nasleduje po zadani osy ze$ikmeni. Zadejte thel, o
jaky chcete vybrané plochy zesSikmit.

5 | Zadejte Uhel zGzeni:

Po dokoné&eni editace z{stava ptikaz OBJEDIT stale aktivni a z pFikazové fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo mizete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tlagitko my$i) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

Vyznam voleb

Odstranit Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani ploch do vybérové mnoziny na
rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 2
Pridat Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim

pridavani ploch do vybérové mnoziny. => 1

Vse Volba umozriuje do vybérové mnoziny zahrnout vsechny plochy télesa nebo
naopak vsechny plochy z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je mozné zvolit
az po vybéru alespon jedné plochy samostatnég, teprve poté program bude védét,
na které téleso chcete Upravy aplikovat. => 1 nebo 2

Zpét Volba umozniuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 1 nebo 2

Kopirovat hrany

Panel nastroju: Editace 3D téles > Kopirovat hrany (&

Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Kopirovat hrany

Klavesnice: OBJEDIT+volby Hrana a Kopie (_SOLIDEDIT+_edge+_copy)

Nastroj umoziuje kopirovat vybrané hrany télesa na jiné misto vykresu. Zkopirované hrany jsou entity
typu Usecka, slozend krivka, kruznice, elipsa, kruhovy a elipticky oblouk a kfivka spline. Ucelem je ziskat
entity pro snadné konstruovani dalsich objektd.

Prikazova radka

Uréete hranu télesa, kterou chcete kopirovat. Radek se opakuije,
takze mate moznost urcit vice hran a kopirovat je v jednom
kroku. Vybér hran ukoncete klavesou ENTER.

1 | Vyberte hranu pro pridani nebo
Odstranit / Zpét:

Vyberte hranu pro pfidani nebo
Odstranit / Zpét / Vse:
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2 | Vyberte hranu pro odstranéni Urcete vybranou hranu télesa, kterou chcete z vybérové mnoziny

nebo Pridat / Zpét / Vse: odebrat. Radek se opakuje, takZze méate moznost urdit a odebrat

vice hran télesa. Vybér hran ukoncete klavesou ENTER.

3 | Urcit <zakladni bod> / VEktor: Radek nasleduje po ukonceni vybéru hran. Zadejte vztazny bod,

od kterého budou vybrané hrany kopirovany.

4 | Zadejte koncovy bod: Vyzva se zobrazi po zadani zakladniho bodu. Zadejte bod, do

kterého maji byt zkopirovany vybrané hrany télesa.

5 | Urcete vektor: Radek nasleduje po volbé Vektor. Pii volbé Vektor je automaticky

zakladnim bodem pocatek USS. Zadejte cilovy bod kopirovani
hran. Vybrané hrany budou zkopirovany ve sméru a do
vzdalenosti dané spojnici obou zadanych bodd.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo muzZete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tlagitko mysi) a ptikaz OBJEDIT

ukoncit.

Vyznam voleb

Odstranit Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani hran do vybérové mnoziny na rezim
odebirani hran z vybérové mnoziny. => 2

Pridat Volba umoznuje zménit rezim odebirani hran z vybérové mnoziny na rezim pridavani hran
do vybérové mnoziny. => 1

VEktor Volba umoznuje zadat kopirovani hran se zakladnim bodem v pocatku aktualniho USS.
=> 4

Vse Volba umozriuje do vybérové mnoziny zahrnout vSechny hrany télesa nebo naopak
vSechny hrany z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je mozné zvolit az po vybéru
alespon jedné hrany samostatné, teprve poté program bude védét, se kterym télesem
chcete pracovat. => 1 nebo 2

Zpét Volba umozniuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani hran. => 1 nebo 2

Kopirovat plochy

Panel nastroju:

Editace 3D téles > Kopirovat plochy fﬁ‘a

Nabidka:

Modelovat > Editace 3D téles > Kopirovat plochy

Klavesnice:

OBJEDIT+volby Plocha a Kopie (_SOLIDEDIT+_face+_copy)

Nastroj umoznuje kopirovat vybrané plochy télesa na jiné misto vykresu. Zkopirované plochy jsou
entitami typu Téleso nebo Oblast.

Prikazova radka

1 | Vyberte plochu pro pfidani nebo Zadejte bod na plose télesa, kterou chcete kopirovat. Radek se
Odstranit / Zpét: opakuje, takze mate moznost urcit vice ploch télesa. Vybér
Vyberte plochu pro pfidani nebo ploch ukoncete klavesou ENTER.

Odstranit / Zpét / Vse:

2 | Vyberte plochu pro odstranéni nebo | Zadejte bod na vybrané plose, kterou chcete z vybérové

Pridat / Zpét / Vse: mnoziny odebrat. Radek se opakuje, takze mate moznost urcit a
odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete klavesou
ENTER.
3 | Urcit <zakladni bod> / VEktor: Rédek nasleduje po ukondeni vybéru ploch. Zadejte vztazny

bod, od kterého budou vybrané hrany kopirovany.

4 | Zadejte koncovy bod: Vyzva se zobrazi po zadani zakladniho bodu. Zadejte bod, do

kterého maji byt zkopirovany vybrané hrany télesa.

5 | Urcete vektor: Rédek nasleduje po volbé Vektor. Pii volbé Vektor je

automaticky zakladnim bodem pocatek USS. Zadejte cilovy bod
kopirovani hran. Vybrané plochy budou zkopirovany ve sméru a
do vzdalenosti dané spojnici obou zadanych bodd.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo muzZete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tlagitko mysi) a ptikaz OBJEDIT

ukoncit.

Vyznam voleb

Odstranit

Volba umoznuje zménit vychozi rezim pfidavani ploch do vybérové mnoziny na
rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 2
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Pridat Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim
pridavani ploch do vybérové mnoziny. => 1

VEktor Volba umoznuje zadat kopirovani ploch se zakladnim bodem v pocatku aktualniho
USS. =>4

Vse Volba umozriuje do vybérové mnoziny zahrnout vSechny plochy télesa nebo naopak

vSechny plochy z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je mozné zvolit az po
vybéru alespon jedné plochy samostatné, teprve poté program bude védét, na
které téleso chcete Upravy aplikovat. => 1 nebo 2

Zpét Volba umozniuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 1 nebo 2
Barva hran

Panel nastroju: Editace 3D téles > Barva hran T

Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Barva hran

Klavesnice: OBJEDIT+volby Hrana a Barva (_SOLIDEDIT+_edge+_color)

Nastroj umoziuje nastavit barvu vybranych hran télesa. Nastavenim barvy hran prepiSete pfipadné
hromadné nastaveni barvy hran ohranicujicich vybrané plochy.

Prikazova radka

1 | Vyberte hranu pro pfidani nebo Urcete hranu télesa, kterou chcete obarvit. Radek se opakuje,
Odstranit / Zpét: takze mate moznost urcit vice hran a obarvit je v jednom kroku.
Vyberte hranu pro pfidani nebo Vybér hran ukoncete kldvesou ENTER.

Odstranit / Zpét / VSe: Po ukonceni vybéru otevie BricsCAD dialogové okno Barva, ve

kterém mizete zvolit novou barvu vybranych hran.

2 |Vyberte hranu pro odstranéni nebo |Urcete vybranou hranu télesa, kterou chcete z vybérové

Pridat / Zpét: mnoziny odebrat. Radek se opakuje, takze mate moznost urcit a
odebrat vice hran télesa. Vybér hran ukoncete kldvesou ENTER.
3 | Barva entity pro vybér Rédka se objevi po ukonéeném vybéru hran. Zadejte &islo
<DLEVRSTVY>: barvy, jednu ze zakladnich barev mizete zvolit z pfikazové
nabidky.

Po dokoné&eni editace z{stava ptikaz OBJEDIT stale aktivni a z pFikazové fadky mdzete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo mizete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tla&itko mysi) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

Vyznam voleb

Odstranit Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani hran do vybérové mnoziny na
rezim odebirani hran z vybérové mnoziny. => 2

Pridat Volba umoznuje zménit rezim odebirani hran z vybérové mnoziny na rezim
pridavani hran do vybérové mnoziny. => 1

Vse Volba umozniuje do vybérové mnoziny zahrnout vSechny hrany télesa nebo

naopak véechny hrany z vybérové mnoZiny odebrat. Variantu VSE je mozné
zvolit az po vybéru alespon jedné hrany samostatné, teprve poté program bude
védét, se kterym télesem chcete pracovat. => 1 nebo 2

Zpét Volba umoznuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani hran. => 1 nebo 2
Barva ploch

Panel nastrojli: Editace 3D téles > Barva ploch %3

Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Barva ploch

Klavesnice: OBJEDIT+volby Plocha a Barva (_SOLIDEDIT+_face+_color)

Pfikaz umoznuje hromadné zménit barvu vSech hran vybranych ploch télesa. Nejedna se tedy o skutec¢né
obarveni ploch, jak se vdm snazi namluvit znéni prikazové radky a jak by se mohlo zdat podle vzhledu
ikony. Nastavenim barvy ploch prepiSete pfipadné individualni nastaveni barvy hran.

Prikazova radka

1 | Vyberte plochu pro pfidani nebo Zadejte bod na plose télesa, jejiz hrany chcete pFebarvit.
Odstranit / Zpét: Radek se opakuje, takze mate moznost urcit vice ploch
Vyberte plochu pro pﬁda’ni nebo télesa. V;’/bér ploch ukoncete kldvesou ENTER.

Odstranit / Zpét / Vse: Po ukondeni vybéru otevie BricsCAD dialogové okno Barva,
ve kterém mizete zvolit novou barvu hran vybranych ploch.
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2 | Vyberte plochu pro odstranéni nebo Zadejte bod na vybrané ploSe, kterou chcete z vybérové
Pridat / Zpét / VSe: mnoziny odebrat. Raddek se opakuje, takze mate moznost
urcit a odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

3 | Barva entity pro vybér <DLEVRSTVY>: |Radka se objevi po ukonéeném vybéru ploch. Zadejte &islo
barvy, jednu ze zékladnich barev mizete zvolit z ptikazové
nabidky.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo muzZete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tlagitko mysi) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

Vyznam voleb

Odstranit Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani ploch do vybérové
mnoziny na rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 2

Pridat Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim
pridavani ploch do vybérové mnoziny. => 1

Vse Volba umoznuje do vybérové mnoziny zahrnout vSechny plochy télesa

nebo naopak véechny plochy z vybé&rové mnoziny odebrat. Variantu VSE je
mozné zvolit az po vybéru alespon jedné plochy samostatné, teprve poté
program bude védét, na které téleso chcete Upravy aplikovat. => 1 nebo 2

Zpét Volba umoziuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 1 nebo 2
4 - N

Cistit

Panel nastrojd: Editace 3D téles > Cistit (8

Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Cistit

Klavesnice: OBIJEDIT+volby Téleso a CIstit (_SOLIDEDIT+_body+_clean)

Nastroj umoznuje z télesa odstranit vSechny duplicitni hrany a vrcholy a ostatni entity, které jsou pro
definici télesa nadbyte¢né nebo nepouzité.

Prikazova radka

1 | Vyberte 3D téleso: Urcete téleso, které chcete prodistit od nadbytecnych entit. BricsCAD
provede pozadovanou akci bez dalsich dotazl a vypist do ptikazové
radky.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo muZete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tlagitko mysi) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

Zkontrolovat

Panel nastrojd: Editace 3D téles > Zkontrolovat G
Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Zkontrolovat
Klavesnice: OBIJEDIT+volby Téleso a Kontrola (_SOLIDEDIT+_body+_check)

N&stroj umozfiuje provést kontrolu, zda je vybrana entita platnym objektem ACIS, tzn. zda na ni mizete
aplikovat vSechny potfebné nastroje pro Upravy téles, které jsou v programu dostupné. Pokud program
zjisti, ze se jedna o téleso ACIS, vypiSe do prikazové radky jeho zakladni parametry:

e pocet ploch
e pocet hran
e pocet vrcholl

e apod.
Prikazova radka
1 | Vyberte 3d téleso: Urcete téleso, které chcete otestovat, zda je platnym objektem ACIS.

BricsCAD provede poZadovanou akci bez dal&ich dotazl a do piikazové Fadky
vypise zakladni informace o uréeném télese.

Po dokoné&eni editace z{stava ptikaz OBJEDIT stéle aktivni a z pFikazové fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo mizete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tla&itko my$i) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.
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Oddélit

Panel nastrojd: Editace 3D téles > Oddalit Ui
Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Oddélit
Klavesnice: OBIJEDIT+volby Téleso a Oddélit (_SOLIDEDIT+_body+_separate)

Nastroj umoziuje oddélit nepropojené Casti télesa do dvou a vice samostatnych objektl. Téleso, jehoz
Casti je tfeba oddélit vznikne Casto rozriznutim télesa (pfikaz ODRIZNOUT) .

Prikazova radka

1 |Vyberte 3d téleso: Urcete téleso, jehoZ nepropojené casti chcete oddélit. BricsCAD provede
pozadovanou akci bez daldich dotazl a vypisd.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo mizete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tla&itko my$i) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

Otisk

Panel nastrojd: Editace3D téles > Otisk 2
Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Otisk
Klavesnice: OBJEDIT+volby Téleso a OTisk (_SOLIDEDIT+_body+_imprint)

Nastroj umoznuje vytvorit na ploSe télesa otisk libovolné rovinné entity (kruznice, slozené krivky apod.),
kterad vSak musi byt na této ploSe presné nakreslena. Otisk se stane novou plochou télesa, takze ho lze
nadale pouzivat pro vytazeni, posun a jiné Upravy ploch.

Zakladni postup:

e Urcete téleso (na obrazku kvadr)

e Urcete rovinnou entitu (na obrazku kruznice)

Program otiskne urc¢enou entitu na plochu télesa, na
které je entita nakreslena.

Prikazova radka

1 | Vyberte 3d téleso: Urcete téleso, na které chcete otisknout rovinné entity.
2 | Vyberte entitu pro otisk: Radek se objevi po uréeni télesa. Uréete predkreslenou entitu,
kterou chcete na vybrané téleso otisknout.
3 | Odstranit zdrojovy objekt Ano / Rédek se objevi po uréeni entity pro otisk. Zvolite-li Ano,
<Ne>: program predkreslenou entitu po vytvoreni otisku vymaze z

vykresu, zvolite-li Ne, entita bude ve vykrese ponechana.

Po vytvoreni otisku jedné entity se kroky 2 a 3 opakuji, takze
muUzete vytvéaret otisky dal&ich entit. P¥ikaz ukoncete kldvesou
ENTER.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo mizete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tla&itko mysi) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

A4 .
Skorepina
Panel nastroju: Editace 3D téles > Skofepina @
Nabidka: Modelovat > Editace 3D téles > Skorepina
Klavesnice: OBJEDIT+volby Téleso a Skorepina (_SOLIDEDIT+_body+_shell)

Nastroj umoznuje z télesa vytvofit skofepinu.
Zakladni postup:
e Vyberte vSechny plochy télesa

¢ Odeberte z vybérové mnoziny vSechny plochy, které
nemaji byt do skofepiny zahrnuty (na obrazku horni
a predni plocha)

e Zadejte tloustku skofepiny.

Prikazova radka

| 1 |Vyberte 3d téleso: Urcete téleso, na které chcete otisknout rovinné entity.
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2 | Vyberte plochu nebo Odstranit / Zpét | Zadejte bod na plose télesa, kterou chcete pFidat do
/ Vse: vybérové mnoziny. Radek se opakuje, takze mate moznost
urcit vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete klavesou
ENTER.

3 | Odeberte plochy: Pridat / Zpét / VSE: |Zadejte bod na vybrané plose, kterou chcete z vybérové
mnoziny odebrat. Radek se opakuje, takze mate moznost
urcit a odebrat vice ploch télesa. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

4 | Zadejte vzdalenost ekvidistanty Zadejte tloustku stény skofepiny. Zadate-li kladnou hodnotu

skorepiny: bude skofepina vytvorena vné plvodniho télesa, zadate-li
zapornou hodnotu, bude celd skofepina uvnitf télesa.

Po dokonéeni editace z(stava prikaz OBJEDIT stéle aktivni a z piikazové Fadky mizete tedy volit dalsi
editaéni nastroje nebo mizete dvakrat stisknout ENTER (nebo pravé tla&itko mysi) a ptikaz OBJEDIT
ukoncit.

Vyznam voleb

Odstranit

Volba umoznuje zménit vychozi rezim pridavani ploch do vybérové mnoziny na
rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny. => 3

PFidat

Volba umoznuje zménit rezim odebirani ploch z vybérové mnoziny na rezim
pridavani ploch do vybérové mnoziny. => 2

v

VSE

Volba umozriuje do vybérové mnoziny zahrnout vsechny plochy télesa nebo
naopak vsechny plochy z vybérové mnoziny odebrat. Variantu VSE je mozné
zvolit az po vybéru alespon jedné plochy samostatné, teprve poté program bude
védét, na které téleso chcete Upravy aplikovat. => 2 nebo 3

Zpét

Volba umoznuje zpétné kroky ve vybéru a odebirani ploch. => 2 nebo 3

Editace téles

| Klavesnice:

| OBJEDIT (_OBJEDIT)

P¥ikaz OBJEDIT je centralou spousténi piikaz{ pro Gpravy téles, ploch a hran ACIS objektl. PFikaz
nebudete pravdépodobné nikdy pfimo zadavat, prehlednéjsi je jednotlivé nastroje spoustét z nabidky
nebo z panelu nastroji Editace téles. Po ukon&eni kazdého editaéniho néstroje, véak pFikaz OBJEDIT
zUstane aktivni a bude zobrazena nabidka néstrojl pro editaci ploch, hran nebo té&lesa (fadky 2, 3 nebo 4
dale). Pokud nechcete pokracovat dalsimi Upravami télesa, musite dvakrat stisknout klavesu ENTER nebo
pravé tlacitko mysi, abyste prikaz ukoncili.

Prikazova radka

Oddélit / Skorepina / CIstit / Kontrola /
Zpét / eXit:

1 | Vyberte volbu editace télesa Plocha / Zvolte pokracovani prikazu. Po ukonceni Uprav ploch, hran
Hrana / Téleso / Zpét / eXit: nebo celého télesa se prikazova radka opakuje. Klavesou
ENTER mdZete nastroj ukondit.
2 | Vyberte volbu editace plochy Zvolte zplsob Upravy ploch télesa. Po ukonéeni zvolené
Vytdhnout / Posunout / Rotovat / ekviD | Gpravy se fadek opakuje, takze mizete opakované volit
/ zESikmit / v¥mazat / Kopie / Barva / |stejné nebo riizné Upravy ploch. Kladvesou ENTER mizete
Zpét / eXit: Upravy ploch ukondit a vratit se na Gvodni pfikazovou radku
1.
3 | Vyberte volbu editace hrany Kopie / Zvolte zplsob Upravy hran télesa. Po ukonéeni zvolené
Barva /Zpét / eXit: Upravy se radek opakuje, takze miZete opakované volit
stejné nebo rlzné Upravy hran. Kldvesou ENTER miZete
Upravy hran ukondit a vratit se na Uvodni pfikazovou radku
1.
4 | Vyberte volbu editace télesa OTisk / Zvolte zplsob Upravy télesa. Po ukondeni zvolené Upravy se

Fadek opakuje, takze mizete opakované volit stejné nebo
o s v z O v ’ v
ruzné upravy télesa. Klavesou ENTER muzete upravy télesa

ukondit a vratit se na Uvodni pfikazovou fadku 1.

Vyznam voleb

Barva Pfi editaci ploch volba vyvold néastroj Barva ploch @ (zména barev vSech hran
vybranych ploch télesa).
PFi editaci hran volba vyvola nastroj Barva hran [?E'b (zména barev vybranych hran
télesa).

Clstit Volba vyvola nastroj Cv‘istit[:}}" (odstranéni duplicitnich hran, vrcholl a ploch).
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ekviD Volba vyvola nastroj Ekvidistanta ploch Ej (zména velikosti téles pomoci
rovnobézného kopirovani ploch).

eXit Na prikazovém radku pfi editaci plochy (2), hrany (3) nebo télesa (4) volba eXit
ukondi editace hran, ploch nebo celého télesa. => 1
Na Uvodni prikazové fadce (1) volba eXit vede k ukonceni pfikazu.

Hrana Zvolite-li Hrana, zobrazi se na pfikazové radce moznosti editace hran télesa. => 3

Kontrola Volba vyvold nastroj Zkontrolovat L (kontrola, zda je vybrand entita platnym
objektem ACIS).

Kopie Pfi editaci ploch volba vyvold nastroj Kopirovat plochy G (kopie vybrané plochy
télesa jako samostatné entity).
PFi editaci hran volba vyvola nastroj Kopirovat hrany & (kopie vybrané hrany
télesa jako samostatné entity).

Oddélit Volba vyvola nastroj Oddélit ] (oddéleni nepropojenych casti télesa do
samostatnych objekt().

OTisk Volba vyvola nastroj Otisk @ (otisk rovinné entity na povrch télesa).

Plocha Zvolite-li Plocha, zobrazi se na prikazové radce moznosti editace ploch télesa. => 2

Posunout Volba vyvold ndstroj Posunout plochu % (posun plochy na jiné misto télesa).

Rotovat Volba vyvola néstroj Rotovat plochy 1 (nato&eni vybranych ploch télesa kolem
osy).

Skofepina Volba vyvola néstroj Skofepina @ (vytvoreni skofepinu podle povrchu télesa).

Téleso Zvolite-li Téleso, zobrazi se na prikazové fadce moznosti pro editaci celého télesa.
=> 4

vYmazat Volba vyvola nastroj Vymazat plochy E\x (odstranéni nékterych plochy télesa, napf.
zaobleni a zkoseni).

Vytahnout Volba vyvola nastroj Vytahnout plochu v (zvétSeni télesa ve smérech normal nebo
podle urcené trajektorie).

ZESikmit Volba vyvola nastroj Zesikmit plochy @)' (zUzeni nebo rozsiteni ploch télesa).

Zpét Volba umozniuje vracet se zpét v provedenych Upravach ploch, hran nebo celého

télesa.

ZKkosit hrany

Panel nastroju:

Modifikovat > Zkosit i/_

Nabidka:

Modifikovat > Zkosit

Klavesnice:

ZKOSIT (_CHAMFER)

Néstroj umoznuje zkosit hranu télesa. Je to ponékud matouci, ale pro zkoseni hrany se pouziva stejny
nastroj jako pro zkoseni 2D entit. Po uréeni télesa vak piikaz prejde do rezimu zkoseni ACIS objektl a
se 2D nastrojem ma spole¢né jen nastaveni parametrl v dialogovém okné& Nastaveni, které je popsano v

kapitole Zkosit.

Zakladni postup:
¢ (volitelné) Nastavte parametry zkoseni

e Urcete zakladni plochu, jejiz nékterou hranu chcete
zkosit

e Urcete hranu zakladni plochy, kterou chcete zkosit

Prikazova radka

1 | Zkosit (vzdall=hodnotal, Urcete téleso klepnutim na hranu, kterou chcete zkosit. Po

vzdal2=hodnota2): NAstaveni / kfivKA | vybéru télesa zvyrazni program jednu z ploch, které se na
/ Uhel / Vzdalenost / Metoda / Ofiznout |uréené hrané protinaji. Jedna se o zakladni plochu, na

/ Zpét / Nasobné <Vyberte prvni kterou bude aplikovéna zadana prvni vzdalenost
entitu>: (hodnotal).
nebo PFi zkoseni hran nelze pouzit metodu délka/uhel. 1 v

Zkosit (délka=hodnota, Uhel=hodnota): | Pfipade, Ze je tato metoda nastavena v dialogovém okné

Nastaveni, probéhne zkoseni metodou
vzdalenost/vzdalenost.
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2 | Vybér povrchu zakladny...
Zvolte moznost vybéru plochy: Dalsi /

<OK (aktudlni)>:

Radka se objevi po uréeni télesa. Pokud zvyraznéna
zakladni plocha odpovida vasemu zameéru, potvrdte ji
klavesou ENTER. Pokud je zvyraznéna nespravna plocha,
zvolte variantu Dal$i. Volbu dal&i mZete opakovat dokud
nebude zvyraznéna poZadovana zakladna.

3 | Vzdalenost zkoseni na prvni entité

<hodnotal>:

Radka nasleduje po uréeni zakladni plochy. Zadejte
vzdalenost zkoseni podél zékladni plochy. Kldvesou ENTER
mUZete potvrdit nabizenou hodnotu.

4 | Vzdalenost zkoseni na druhé entité

<hodnota2>:

Réadka nasleduje po uréeni prvni délky zkoseni. Zadejte
vzdalenost zkoseni ptilehlé plochy. Kldvesou ENTER mizZete
potvrdit nabizenou hodnotu.

5 | Vyberte hranu nebo Smycka:

Klepnéte na hranu zakladni plochy, kterou chcete zkosit.
Program automaticky vyhleda pfilehlou hranu a provede
zkoseni. Radek se opakuje, takze mate moznost postupné
urcovat dalsi hrany. Chcete-li zkosit vSechny hrany zakladni
plochy, zvolte variantu Smycka.

Vyznam voleb

Dalsi

Volba umoziiuje prep
kterou jste téleso urc

inat zvyraznéni ploch télesa, které se protinaji na hrang,
ili. => 2

Smycka

Volba varianty umoznuje v jednom kroku zkosit vSechny hrany vybrané zakladni

plochy.

Ostatni parametry jsou popsany v kapitole Zkosit.

Zaoblit hran

Panel nastrojd:

Modifikovat > Zaoblit

e
Ey
|

Nabidka:

Modifikovat > Zaoblit

Klavesnice:

ZAOBLIT (_FILLET)

Nastroj umoznuje zaoblit hranu télesa. Je to ponékud matouci, ale pro zaobleni hrany se pouziva stejny
nastroj jako pro zaobleni 2D entit. Po uréeni télesa v&ak pFikaz prejde do reZimu zaobleni ACIS objektd a
se 2D nastrojem ma spole¢né jen nastaveni parametrl v dialogovém okné& Nastaveni, které je popsano v

kapitole Zaoblit.

Zakladni postup:

¢ (volitelné) Nastavte parametry zaobleni
e Urcete hranu chcete zaoblit

e Potvrdte zaobleni

Prikazova radka

1 | Zaoblit (polomér=hodnota): NAstaveni
/ kFivkA / Polomér / OFiznout / Zpét /
Nasobné <Vyberte prvni entitu>:

Urcete hranu, kterou chcete zaoblit.

2 | Polomér zaobleni <hodnota>:

Zadejte polomér zaobleni hrany, kldvesou ENTER m{zete
potvrdit nabizenou hodnotu.

3 | Vybnerte hranu: feTéz / Radius:

h

Radka se objevi po zadani poloméru zaobleni. Urcete dalsi

ranu, kterou chcete zaoblit.

4 |Vyberte fetéz hrany: Hrana / Radius:

Rédka se objevi po volbé feTéz v kroku 3.

Vyznam voleb

krivkA

viz kapitola Zaoblit

NAstaveni viz kapitola Zaoblit
Radius Volba umoziiuje zadat polomér zaobleni. => 2 a potom 3 nebo 4
reTéz Volba zapina rezim automatického vybéru navazujicich hran (napf. hran

kolem horni pod

stavy krychle apod.). Tato moZnost neni implementovana.

Ostatni parametry jsou popsany v kapitole Zaoblit.
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Objemové charakteristiky

Panel nastroju:

Dotaz > Objemové charakteristiky téles (S

=]

Nabidka:

Nastroje > Dotaz > Objemové charakteristiky téles

Klavesnice:

HMOTV (_MASSPROP)

Nastroj umozriuje do dialogového okna BricsCAD historie pfikaz( vypsat objemové charakteristiky
jednoho nebo vice vybranych téles. S vice télesy zachazi nastroj jako s jedinym celkem, tj. zobrazi jejich
spoleCné charakteristiky. VypocCtené charakteristiky je mozné ulozit na disk do textového souboru s
priponou .MPR.

Ve vypise jsou nasledujici charakteristiky:

Hmotnost

Objem

Rozsah ohranicujiciho kvadru
Momenty setrvacnosti
Deviacni momenty

Poloméry setrvacnosti

Hlavni momenty

Prikazova radka

1

Vyberte entity:

Vyberte entity, jejichz objemové charakteristiky chcete
zobrazit. Vybér ukoncete kladvesou ENTER. Pokud jste entity
vybrali pfedem, tuto pfikazovou fadku program preskodi. Po
ukonceni vybéru program zobrazi vypoctené charakteristiky
v dialogovém okné BricsCAD historie pfikazd.

Ulozit analyzu do souboru? Ano /
<Ne>:

Chcete-li zobrazené charakteristiky ulozit do textového souboru
na disk, zvolte variantu Ano. BricsCAD otevie dialogové okno
Vytvorit soubor s objemovymi charakteristikami téles, ve
kterém mUzete nalistovat patfi¢nou diskovou slozku a zadat
nazev souboru, do kterého chcete Udaje ulozit.

Dalsi nastroje
2D Prumét

| Klavesnice:

| OBIPROF (_SOLPROF)

PFikazem vygenerujete primét vybranych téles do roviny vyfezu ve vykresovém prostoru. V modelovém
prostoru neni nastroj pristupny.

Prikazova radka

1

Vyberte entity:

Ur&ete entity, jejichz primét chcete vygenerovat. MizZete uréit
télesa ACIS, nebo télesa vznikla pfi X-modelovani. Uréovani
ukoncete kldvesou ENTER.

Pouzit samostatnou vrstvu pro
skryté hrany? Ano / <Ne>:

Zvolte Ano, pokud chcete, aby skryté hranu byly vliozeny do
samostatné vrstvy a tudiz mohly byt zobrazeny napf. jinou
barvou nebo jinym typem c¢ary nez hrany viditelné.

Néstroj si sam zalozi potfebné vrstvy. Vrstva, do které budou
vloZeny viditelné hrany, bude mit nazev PV-xxx, vrstva pro
skryté hrany se bude jmenovat PH-xxx, kde xxx je nahodné
generovana cast nazvu.

Vytvorit 2D plosny prvek ? <Ano> /
Ne:

Zvolite-li Ano, bude vygenerovén skuteény 2D primét viech
hran do roviny rovnobézné s rovinou vyrezu. Zvolite-li Ne,
program vygeneruje prostorovy obrys vybranych téles.

Skryt inflexni ¢ary ? <Ano> / Ne:

Zvolite-li Ano pti Fedeni primétu se nebudou generovat te¢né
hrany, tj. hrany mezi plochami, které na sebe plynule navazuji
(objevi se

napr. po zaobleni hrany kvadru). Ve skutec¢nosti tyto hrany
vidét nejsou. Zvolite-li Ne, teéné hrany se v primétu objevi.

Primét nebo obrys téles bude sestaven z entit typu Blok.
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